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_INFORMACE PRO SOUCASNE PREDPLATITELE 


Struktura samolepky: 


Druhy fadek Vas informuje o stavu Vaseho pfedplatného, 
Predplatne muzete kdykoliv prodiouzit uhrazenim prislusné 
castky na dalsi predplatitelské obdobi (viz ...jak si predpla- 
tit...). Pokud se v druhém fadku objevi ,Piedplatné vy- 
Cerpdno*, znamena to, Ze pokud chcete dostavat dalsi Cis- 
la, j@ nutné, abyste uhradu provedl co nejrychleji. V tomto 
fadku se mohou objevovat také dalSi dilezité informace. 


Upozornéni: Ridte se nejnovéjsimi informacemi. Ceny, adresy a dal8i{ informace 
0 soucasnych podminkach mohou byt v pfistim Gisle zménény. 


BRC RC IML Ce 

(EWRS(OrdsTL Aiea Tes eM Cast Tir LIMIT: 
nost®) napiste adresata: PGP, Box 
414, 111 21 Praha 1. Citelné 
vypliite adresu, na kterdu cheete 
EMI PEC IEAM Ae 
ENC Nee aN PEE OTC OTE 
ce srozumiteiné a Gitelné napis- 
CM CLC MAME RS MIG ETH GHR IIe 
soote  jejich  poéet  cenou 
MMs Hcl Cs ANCL ET) LT 
poste, Kontroln{ vistfizek si pone- 
ACMA ae NEUE 
AAMC YY (A A Bes 
16 od 09, hod do 16. hod. 


SCE eCR GER 

NEOPA CUA MG ass ETI 
posts) napisteadresdta: L.K,Par- 
UT A) A A 
634 14 Bratislava 84, Citelné 
TV GME LCI AE CHAM ITersT Gs 
HEI PES CTIGIU REND Ae 
EUS Ce Ane Eman ng CLI 
ce srozumiteing a Gitelné napis 
te, jaka Cisla si pfedplacite, vyné- 
sobte- jejich poset  cenou 
4 sectéte, Zaplatte na nejblizsi 
OUTS CS UAT UOT ATMOS) Cas) as) BTA] se 
HN CAMILA eG HUTT THA 


v SR na tel. cisle 07/28 90 68, 





AHR es HET Dad st 
Phat oe A ae dee aes 
7 epee eet A 


1 éislo Leveul 40 Sk. 
PRAM er Tel TOR tae US 
12 Gisel Lavelu: 12x40 = 480 Sk 








ee a 
te 


Vazena redakce, 

jsem pomeme pravidelnym ctena- 
rem (chybi mi 3'Gisla) Vaseho Ga- 
sopisu a proto jsern uvital informa- 
clvc.23, ze na Vasich strankacn =| 
uvedete néco io 8-bitech. Mam 
didaktik Ma doufal |serm, z7é se 
dozvim o novych hrach pro tento 
typ pocitace. Bohuzel do dnesni- 
ho-dne postradam informace | 
o techto pocitacich. 

Proto Vas prosim, zda byste se 
mohli take: venovat ve Vasem ca- 
sopise &-bitovym pocitacum a ne- 
bo mi alespon sdelit adresy pro- 
dejcd her na Didaktik M. 
R.Matousek 


Je nam lite, Doby 6-bitt, 
byly krasne, fiz minuly, My prota 
musime jit s 
SsOucasnym nejrozsirene|sim oct 


jakKoll 


dobou a véenovat se 


lacum. 
Pozn.Neni to tak jisté, zalezi pre- 


devsim na Vas, Clenafrich Excali- 
Huru, ofakych pociacich chcete, 

abychom psali. Proto pokud jeste 
Scales: Vv dalsi uzivatele 8-bi- 
lovych pocitacu, piste, piste do 
redakce a pokud Vas bude 
dostatek, tak urdité nebu- 
dou Vv rozsirenem 52 
strankovem Excalipuru 
nelake ty 8-bitove stran- 
ky chybet, -mi- 


Vazena redakcia 
Excaliburu 

U? dihzi Gas som vasim pred- 
platitefom. Ste perfekiny Ccaso- 


pis Ill Uréite sa vwyenate v podéita- | 


coch lepsie nez ja a tak by som 
VAs prosil oradu: 

® Daju sa hrat hry ako napr 
Gabriel Knight, Qoom, Dune 2, 
TFX, Tie Fighter, Mortal Kombat 
a ine, na pocitaci 486 siti § 66 
MHz so sbernicou PCI ? 

© Je leosia zvuk. karta Soundb- 


laster 16 ASP alebo Sound Galaxy 


Vopred vam dakujem. 
5 pozdravem Brano D. Piastany 


Ano) Brano, odpaved na prvni 

oteazku buce-velmi snadna. Mozna 
ito nebude uvereno, ale-zmine- 

ne hry (i jine) se na teto konfigt 


cihrat dail! (Shodou okolnost 


NX PRO 16 EXTRA ? 
mam doma néco podabnena - | 
oroblemid jsem nezakusil): 

5B 16-ASP ma jednu nespornou 
vyhodu oproti Sound Galaxy. Je 
toliz originalnim vyiverem firmy 
Creative Labs. Vetsina novejsich 
Sound Blaster 


r 


prave firmy Creative Labs. Pro 


her tovz vW¥zaduie 


kompatibilni zvukeve Karly je pri 
pravena moznost SB. Clone; ne- 
hled@é na to, 76 kvalita hudby bu. 


de nesporne horsi, |e mozne, ze 


Ee; a ( Ay L. | Bi tl HH 4 oi 


is 


vam ani tento ,Kion”’ nebude fun- 


QOVAl, 


Ahoj Excalibre! 

Preadem meho dopisu Vam nkam 
(popr. pisu - Muddok-}, ze sem 
dobre] aze sem z Ameriky. Takze 
Bacha! 

Mar chude rodice a tak bych 
chtel, abyste mi koupill Pisi¢ko, Az 
mi ho budete kupovat, nezapo- 
mente, ze minimalni konfigurace 
je: (nasleduje zdiouhavy popis, 
dovolil jsem si ho ponekud vyne- 
chat - Muddok-) K tomu samozre!- 
me nahrajte vSechny hry, co mate 
viredakci, Ani nevite, jak meé pote- 
site 

Co v redakcl nového ? Slapete 
(rano do prace)’? 

-ml- j@ zatracene vtipne} 

score je lepsi | 

Ja sem lepsi, 

Kolik ta -stojl ? 

Byl jednou jeden-kral,..sip ho 
Strepinkovy soud je 


yvsak protal. 













hovadina, protoze to je ble aja to 
nerad horke (pozoruhodne inteli- 
Ce largument- Mucdor- 


Hofte...Honte...kance = le- 


a a chodte do Gomicsu...mal| 
tam Gobrou literaturu...Cuninga- 
bach je... Inos éda, yetti.,.sem 


ak tom splachovaci cariath 
souvell 


Fle].. 
ganuch trymilyad bwystlif, 
jadnoduche Jiz v. dobé praslovan- 
ske...ja.rad travu a Jima Morrisna 
Byli ste na Woodstocku’,..ledna- 
cek je nejleps!... Chcete fidorku? 
Doom je satanisticke] a pine 
Cetll uz ste 
Je to dob- 


subliminainieh efektu.. 
Everwille vod Barkera 7 
re JA sem dobre. 

Tak Gau DP. 2 Prahy (fikejte mi 
prezervativ) 

PS. 56% her ma skryte efekty 


Boze, kam to ten svel speje? 
Otisknuli tohote dopisu ma byti 
prosbou kK varn, ctenarum, nikdy 
nam nic podobneho nepistell! 
Mile Dopravni Podniky (autemate 
na kondomy?), nasmirné Te 
véichnl shaiuateme 7a tvu) divuk- 


rasny a vyspely sioh, Bohuzel, ,,pl- 


sicka’ do Ameriky neposilame. 


Na rozdilod Tebe. je -ml- obéas 


i my Sire ale) ea 
viipny. Nijak tl nevymiouvam tvu} aecrtn 


nazor, co se onoho Casopisu ty: HITPARADA 
ce, Delas mu vybornouw raklamu. | 
Druha Cast dopisu (asaciacni text 
ve stylu zkKoufeneha Jima MORRI- 
SONA) je snad jeste heze). Drzi- 
me Ti palce, af ti to na tom oddé- 
lanl pro egocentricke maniakalni 
silence dlouhe vydr2i. Na zaver 
soutez pro Clenafe. Kdo' z vas prv- 
ni zjisti, co je to ,;subliminaint’ 

a zasle nam korespondenéni lis- 
lek na adresu redakce, vyhrava 
original vyse zmineéneho dopisu 
Nezapnomente pripsat do rohu list 
ku heslo’,SASEK". 

ad PS. - Tvuj dopis take 


Amigo dotaz 

Vazena redakce, s Excaliiurem 

isem spokojen, ale potreboval 

bych poradit s instalaci ,Heimdall 

2" a),Hired Guns" na harddisk 

(viastnim AMIGU 500, 4 MB 

FAST, 80 MB HDD, 512 kB 

GHIP). Konkretne ,,Heimdall 2" 

me Paeelle svym drzym hlase- 

nim 2 ze free memory nee- 
ded... 

Zaverem jestée maly dotaz: 
nestalo by Za pokus zve- 
rejnit anketu ,,Proc tolik 
pisatelu pouziva mista 
sveho jmena anglicky 

pseudonym? ,. Pripada mi 

y to jako klasicka schizofre- 
nie: normaine jsem Franta, 

u pocitaée ovsem “Head Destro- 

yer,. Korunu tomu vsemu nasadil 

jisty Karel, kterého jsme s kole- 
gou objevili v jednom HI-SCORE 
na jeho PC: Karel, Mistress of 

Dark (pokud jé ovsem zmineny 

Karel transvestita, omlouvam se 

mu), 

© pozdravem Pavel Zlamal, Olo- 

mouc 
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i i ee ee | 
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Instalace Hired Guns na harddisk 
musi prabehnout prime z instalac- 
nich disket k tomu zhotovenych, 
Nelze ani prekopirovat hru prima 
? pocitaée do podcitaée, nebot 
program si pri instalaci otestuje 
konfiquraci systamu na kterém je 
spousten.a podile toho instalace 
probenne. Mimo to si nejsem jist, 
zdall hra nevyzaduje pro instalac| 
na harddisk 1 MB Chip:ram, coz 
je castym problemem u Amiay 
500. Podobna situace je zfajmeé 
iu Heimdatla 2. Nic tl nepoamuze 
ani 4-MB Fasi kdyz hra vyzaduje 
Chip ram 
Pseudonym je vec! zajimavou 
a castecne mi nezbyva nez s te- 
bou souhlasit. Normalné jsem 
Honza ale jinak sefredaktor. 

JKL 
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JOURNEYMAN PROJECT 
RETRIBUTION ...... 


rey INZERCE 


peer Mlle) 
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Vazena redakce 
EXCALIBURU! 

| kdyz Vam momentalneé pise /za- 
tim/ “paran teoretik,,, mozna, ze 


| Vaim miuze dat nékolik podnétd ke 


zkvalitnent Vaseho Gasopisu. 
Excalibur jsem si koupil nahodou 
jeste minuly rok a hned mé chyt- 
nul. Chtel jsem si pak koupit dalsi 


| Gisio, ale k Vasi smule jsem sehan| 


jen SCORE. Ted kupufi oba Gaso- 
pisy, ale o tom jsem viastné psal 
nechtel. 

Tedy k veci. Podle mého nazeru, 
oba éasopisy postradail aspon jed- 
nu stranky venovanou nam - pafra- 
num teoretikum ci lepe receno za- 
catecnikum, Snad mi nechecste 
tvrdit, Z@ okruh hracich maniaki se 
jiz uzavrel? Takze, mam Vas Gaso- 
pis, penize, che} hrat, ale na Gem? 
Jakym zpusobem penize vyuait 

a nevyhazovat treba za prislusen- 
svi, ktera v brzke dobé napf. kapa- 
Gitne vubec nevyuziju? Je k hrani 

K hrarn je lepsi 
plysovy medved a kuchynsky mixer 
-Muddok-) /napr. PC/ za S0000d,- 
nebo za 40000,- nebo mi uplné 
Sstac| ten za 25000,-? To samé 
bych chteél vedét o zvukovych kar- 
tach, mysich... Ktera firma ma po- 
éitace nejspolehlivéjsi? Zijeme 
prece v dobe, kdy vam nékdo klid- 
ne nabidne pocitac za slusnou su- 


lepst pocitac (nikali, 


mu a pritom ho nasel na némec- 
kam smetisti /samozrejmé ho 
irochu opravil/. 

Takze, kdo jiny mi muze lepe pora- 
it nez Vy, zkuseni pafani, kterl 
mate velke mnozstvi viastnich zku- 
senosti 
latreba Vam? Inzeraty mi moc ne- 
porad] ai panove z 
obehodu,, majl asi jiné zamefeni 
nez hry. Nebo nabtdnout inzeren- 
tum, aby mista nic nefikajicich in- 
reratu, poskytli radéji Glanek /pla- 


Jaka technika se osvédé- 


“pocitacoweh 


ceny/ © sve firmé, co mize 
hracum nabidnout atd. 
Diky za pozornost 

Petr Hrbek, Frenstat p.R 


Tenta nesporme zajimavy napad 
se bohuzel nezda byt realizovatel- 
nym, Duvedu k teto domneénce je 
nékolikero. Predné, Excalibur se 
zabyva predevsim pocitaéovymi 
hrami, tj. softwarem a nikoli hara- 
warem. Za timto ucelem jsou v na- 
si republice vydavany jiné Gasopi- 
sy -napr, CHIP. Nepopiram, ze 
Kru zasvecenych pocitacovym 
hram jeste zdaleka neni uzavren, 
ale jednoznacne charekterizoval 
kvalitu vyrobku.v jednetlivych pro- 
dejnach je nemozne; pokud mate 
na myst firmu produkujict hardwa- 
re, plati zde heslo “cim velsi cena, 
tim vetsi kvalita,, Kdyby inzerenti 
informovall o viastni nabidce, ne- 


byli by objektivni a tudiz hodnota 
informaci jimi poskytovanych by 
sé rovnala nule. Muppoxk B 
Jestlize si po precteni téchto neko: 
lika radku jdete odhlasit predplat- 
ne, tak zadrzte. V brzkée dobé se 
chysta nékolik rubrik, které by 
ivarm zacinajicim (pafanum teore- 
tikuim) méli pomoci ve vybéru ne- 
jen spravneho pocitace, ale i dal- 
sich kamponent s hrami dzce 
SOUVISE|ICIML, JKL @ 


Vylepsene CD 
Cau redakce Exc 
tak jednou, zéistajasna meé haluz 
proletnuvsi oknem friskla do hlavy, 
stocila se k joysticku a ne? jsem ji 
monhl zastavit, vystrelila par Hellfing 
a dohrala posledni misi ¥ GD Co- 
manchevi. Jelikoz uz némam co 
hrat, rozhod! jsem se vam napsat 
Ve schrance: mi pristalo posledni 
cisio Excalibru (38) a jas udivem 
zjistil, ze je 14.1. 199nékolik. A he- 
le, na obalce je napsanoe, ze mam 
Ex. predplaceny az do 42. isla. 
Aimmmmmmn. . 

Ja nevim jak vam, ale mé pripomi- 
na uvodni obrazek spise vojaka 

2 filmu Vysoka Gera zlata nez su- 
pertazkou bojoveu misi, Hned po 
otevreni mé sokoval hrdy napis 
“Pristi Cislo vyide 1.ledna,,. Otacim 
list a znovu si prohlizim uvodni ob- 
hle, datum vytisku 16.1.95. 


alibru, 


razvek a 


| 
V duchu si rikam ja jsem se. asi 
zblaznil. A jakoby v odpoved vidim 
na obrazovce napis “Beru na védo- 
» Ale ted’ uz k obsa- 
hu. Preview celkem ujde. To mé 





mi,,. Ammmm 


lak pripomina... Asi pred mésicem 
jsem byl ve Vidni a odtamtud si pfi- 
vezi tlusty hemi Gasopis. Av nem 
aiskety, A na nich nevi lurmici, Su- 
per. Pribyli funkece a powzivaci ba- 
liéky (Huh? -Muddok-) Super 
da, 2e jen par levelu. Lumicijsou 
vetsi, Alev Ex. ani zminka. Ani, ze 


Sko- 


se néco chysta, Ostudal! ... Hry 
celkem dobry (ale na to, 2e je to 


skoro vsechno na CD, ...ni¢ moc). 
Az na The Grandest Fleet. 
grafiku bych zvladil i jav Zelva pain- 
tu Ih. Hmmmm, 

Jak j@ videlt, vase uroven o néca 
poklesla (oproti napr. Ex.21) 
/kuste davat vice strategii. Uvital 
jsem pretormovan radakce: Nevim 
kde, ale nékde jste tvrdili, 2a neide 
pripojit GD (mysiim tim urdené 

k prehravani pisniGek)'k pocitaci 
CD-ROM, 


Takoveu 


jako musiIM vas zklamat, 


| 


ide. Po drobneisich upravach jsem 
fo svoje pripojil kK pocitaél jako se- 
kundarni mechaniku CD-ROM 

a funquije (ale radsi to po mneé ne- 
Zkousejte). Kvalita je sice mizerna, 
ale zkusil jsem na tom i jednu 
dvojGDckovskou hru, a feknu vam, 
celkem dobry. Nemusi se CD do- 
kKolecka vymenovat. Ale pro mené 
zkusene elektroniky doporucuji si 
radsi to CD-ROM koupit. A to je-asi 
tak vSechno. Cau u dalsich ise! 
se tesi 

DOG 

Ps. Muddok? Jako bych to jiz né- 
kde slysel, Nechodis nahodou do 
Laser Game na Arbesak? 


édar DOGu, diky za dopis. Jako 
vsechno na tomto svété, nic neni 
perfekini (vyjma filmu “GETA,). Tak 
se take stalo, ze dosla k nékolika 
drobnym nedopatfenim jako jé na- 
pr. to, o kteréam pises, Po zmatcich 
ke konci roku byl vypracovan novy 
casovy harmonogram, podle né- 
Hoe Ex.38 vysel naprosto presne, 
fapomnelo se, bohuzel, prepsat 
datum v pravem dalnim rohu treti 
stranky. To, ze Ti Ex. dosel pred 
oficialnim datem vydani, milzes 
povazoval za privilegium dané 
Tvym predplatnym, Obrazek na ti 
tulni:strance jé-dalsi sporna véc, 
Jedni pisi, ze se jim tyto kresby li- 
bl, druzi naopak. Hratelné dema 
na lumiky jsme uz také hrali, ale 
cekame na "plnou, verzi. V isle je 
celkem 16 recenzi a jen 5 z nich je 
na CD, 
ad P.S. Abych byl uprimny, nékoll- 
krat jsem sé tam jiz latmo zastavil, 
Muppok 
Hej ctenafri! Zde vidis vykvat ryze 
ceskych podminek: Myslim ze je 
lo svétové unikum CD-ROM posta- 
veny 2 audio CD. KdyZ nepoditam 
tech nekolik hybridnich walkmano- 
CD k tomu primo urcenych, tak je 
nuine padoetknout, ze tato amatér- 
ska prestavba si Zada naleziteho 
uznani, Jen tak dal. Hrabejte se ve 
svych pocitacich, mixearech, kalku- 
laékach a domacich vysayvacich. 
vednoho dne, kdo vi, se snad i na 
mesic takto dostaneme! JKL 


Amigu 600? 
Vazena redakce Excaliburu 

Vas Gasopis je proste EXbomiba!!! 
Doposud jsem viastnil. C 64. Nyni 
bych si rad koupil jiny poéitaé. Vaz- 
ne premysiim o AMIZE 600, Jen- 
Z2@, 2de@ zaGaly me problemy, 
Spousta mojich kamaradt mi tika. 
26 AMIGA 600 neni kompatibilni 

8 AMIGOU '500 a 500+. Kdyzna- 
pr. uvadite u her, ze jsou urceny na 
AMIGU 500 nevim, zda jdou spus- 
titna AMIZE 600, 

Velice se mi libi letecké simulatory 
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a proto Vas prosim jestl najake ne- 
znate na AMIGU 600, 

Velice Vas prosim ao POMOC!!! 

5S pozdravem Vas veiky ctenar 
Perry 


Amiga 600 se diky svemu novemu 
systemu 2.0 ponekud lisi od béz- 
ne “pétistovky,, Take zakladni pa- 
met je 1 MB Chip RAM. Néktere 
programy vyzadujici Fast RAM 
proto skutecné nefunguji, Urciteu 
pomoc! |e zakoupeni pfidavne pa- 
méti, specialne pro ABOO uréene. 
Ani tak se néklere Starsi progra- 
move produkty nepodari na AGOO 
spustil, Proto mam pro Tebe dapo- 
ruéeni. Pokud chees lepsi Amigu 
nez A500, trachu si potkej a kup 
s| radsi Amigu 1200, u. které jeji 
vyhody jiZ znaéné prevySuj/ uréitou 
nekompatibilitu. Tach nékolik malo 
staryoh her uz ma i sve AGA pfe- 
délavky nebo jsou pro né napsany 
specialni sharewarove programky 


_ upravujict’starsi hry tak, aby fun- 


govaly ina A1200, popripadé sly 
snadne nainstalovat na harddisk, 
Jsi-ll naroénesi, tak letecké simu- 
latory tva A1200 2viadne lépe nez 
A500 é) 600, Velké mnozstvi simu- 
laiord rezliényeh nejen zpracova- 
nim; ale-l kvalitou, naleznes ve 
starsich cisiech Ex. Z posiedni do- 
by si Vzpomenu snad jen na Over- 
lorda Gi Armour Geddon 2. 95 % 
iéchto her (pokud se nejedna 

o AGA verze) bude fungovat ina 
A600, JsHi ale opravdu narocny 
ana pocitaci nechees nic jineho 
nez jen letat a letai, porid si PC 
ale min. 486. JKL 


LEVEL 


| Mila redakee Excaliburu 


Jmenuji se Daniel Novak a jsem 
novackem odebirani Exealiburu, 
Chtél bych se zeptat, co je to le- 
vel. Nasel jsem tov objednavce 
a proto vam pisu, Vas Casopis se 
mné velmi lib) a chtel bych se ze- 
ntat, zda byste nemohii uverejnit 
hru PRINGE | 

Dekuji, Prosim.vas odepiste. 


Level, v anglickém jazyce’ slovo 
znamenalici Uraven, V jazyoe Gas- 
kem toto slave nyni ziskava trochu 
pejorativnl vyznam. 
Je to totiz navy Casopis naseno vy- 
davatelstvi o brutainich pafanech 
a jejich zalibach a take hrach atd., 
Rozhodne nedoporucuji. 

JKL 


System Shock 

Zdar redakce, 

obycejne jsem strasne liny, ale po 
mesici relaxace, tvrdeho dusevni- 
ho uklidfovanl a nékolika depresiv- 
nich 777 (neprectu -Muddok-) jsem 


EXCALIBUR 46 


se pfece jen donutil zvednout pero 
aneco vam napsata tak muzete 
klidné oslavovat. Neidfiv trocha kri- 
tiky. Jste dobfi. Dale tu pro vas 
mam dve otazky: 

@ Comam udélat vy DOOMoy) || ve 
tricatern levelu? 

® Daji se ve WING COMMANDE- 
Rovi ll néjak vyzvednout katapulto- 
vani pilot? 

Na zaver bych vam chtel pesial 
cheat na superhru SYSTEM 
SHOCK (poekud he avsem uz ne- 
znate). 

Staci nalézt jednu baterku nebo 
krabiéku prvni pomoci a pelozit ji 
pred sebe na zem, Potom kliknete 
pravym tlacitkem na neéjakou vec, 
kterou mate prave v batohu, jakeu 
byste ji chtéll vyhodit. Kursor mysi 
se promenl vy obrazek veci. Takto 
premeanenym kursorem kliknete 
dvakrat levym Uacitkem na vec, 
ktereé jste polozili, Energie nebo 
zdravi se vam dopini a veci zusta- 
nou stale na zemi. Takto je muzete 
pouzivat do omrzeni a musim 
uznat, Z2 se to decela Nodi. Do va- 
S| ankety bych rad zaslal hlas pra- 
ve na hru SYSTEM SHOCK. 

Vas mutant 

Dipstick Chaosin 





Gau mutante, 

diky za ten fantasticky cheat na_ 
SYSTEM SHOGKa. Talo hra patfila 
jeden tas ke Genagenovym obli- 
benejsim. Zelbohu, cheat pfichazi 
pozdé (Genagen |iz SS donral). Na 
oslavu jsme pozfell nejakou tu la- 
hey Sampanskeho a snédli chie- 
biéky s krabem. 

ad @-Po patrech se dostan naho- 
ru k prepinaéi, Po prepnuti uz mu 
sis jen beézet dolu, privolat si sloup 
a az sjede dold, rychle nastup. Na 
stené proti tobé se nachazi hlava 
monstra s otvorem, ze kterého ob- 


€as cosi vyletne, Az bude sloup 
s§ teabou v odpovidaljici vysce (ne 


az nahofe) vystfel raketu do otvoru 


a vitézstvi 16 nemine. (Jestli se 
ovsem nemines ty.) 


ad @ - Jestli se chees zachranit, 
musié se, jasté préd tim nez se 
Tva raketa zmeni v bezcenne tros- 
ky, katapultovat. Pak jen zodpevis 
na otazku zda chees nelspésnou 
misi opakovat a po te te materska 
lod sama vyzvedne, 
Mimochodem neni Dipstick. Chojin 
cheat na Rise of Triad? 

JKL «a Muppok 
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Nazdar Excalibure 

Zakoupil jseam si hru 7 dnta 7 no- 
ci. Dostal jsem Jasminu do poste- 
la, ale nikely nedesahnu vyvrchole- 
ni. Zkousel jsem vypnout turbo, 
ale nic nepomohlo. Prosim po- 
mozte. Jinak jste docela dobry, ale 
nemam rad valky mezi PC a AMI- 
GOU 

Vas milovany FRANZIMOR!!! 


Zkus linku duvery nebo poradnu 
Brava. 
Muppok 





Ahoj Excalibure! 

Pisu vam, protoze jsem priseme 
vzteklej a nemam co délat. 

Neo jen si predstavie, programuju 
vAmosu a kazdou chvilku mi to 
trosku prskne a mneé najednou ne- 
reaguie klavesnice nebo se mi ce- 
ly pocitac na chvilku vypne. Hruza, 
cely nervni jsem to zkousel vydr- 
zet, ala po pate jsem to vzdal a na- 
hral Fastray /tvorba 3D obrazku/. 
VSechny kabely jsem ocistil a za- 
pojil znovu a snazil se uklidnit vy- 
varenim obrazku. Asi po pol hedi- 
né jsem byl hotov a ted byl na 
rade pocitac. Jestli Fastray znate, 


tak vite, Ze se obraz bezne vypoci- 


tava dvé hodiny a jestll ho nezna- 
te, tak to ted vite take. 

No ale abych to dopovedel, tak 
sedim a sleduji jak se vse krasne 
objevuje na obrazovee. Uplynuta 
hodinka, pulka obrazu je vykresle- 
na-anajednou blik a tam, kde by- 
lo staveni je jen spousta zrneni. 
/to jako na obrazovce/ 

Moc jseni-se ovladal a tak jsem 
busil jen do postele, polstart 
askrini. Amiga byla usetrena, ale 
to neznamena, ze si to bude dovo- 
lavat znovu, ja mel totiz priserna 
nutkani rozsekat ji paliGkou na ma- 
so. Vim, nasill nevede kK nicemu, 
ale vysvetlujte to memu adrenali- 
Mul. 

Gelkem se mi ted ulevilo'a tak vam 
jeste feknu, ze jste super Casak - 
tj. jediny, kteny ctu cely, Hlavne, 
prosim vas, neprestaveljte psal pro 


Amigu, je‘to dobra masina a i kdyz 


mne nékdy priserne nastve, mam 
jl rad. 

9 pozdravem 

David Mach, Kladno 


Ahoj Davide, 
soucitim s tebou ve vsech Tyvych 
trablich, ale mohu Ti doperucit je- 


diné: zapomen na Amigu a dej se 


na kanieru basnickou. Nemusis se 
obavat, Myslim, Ze to mohu slibit 
za celou amigistickou frakel re- 
dakce (|. JIKL, WoltaN a Lewis), na 
Amigu se psat bude, a hojne. 





Muppok @ 

















pe Elite bs Eraneler; Gametek 


| es System Shock, Origin 


i= > Zs ava 
| vstedkiirm hitparady. 


ee 


a. ds of ick Westwood 
7, UFO, Microprose 
. Mortal Kombat, Virgin 
9. System Shock, Origin 
10. Ultima Vill, Origin 


Sensible software 
- yeaa 


Ss Dune Il, Westwood 


». B janshee, Core Design 

r k Crypt, Raven software 
), Gremiin 

rit helion, Psygnosis 

ar Il, Silmarils 


UFO, Microprose 


1. Skeleton Krew, Core Design 


st 


aac Cannon Fodder, 
Sen ib 


Beast Lora: Grandelam a) 















1. Inferno, Ocean 
ee Warcraft, Blizzard Entertainment — 


4 Cannon Fodder 2, 
21 st Entertainment 
5. Doom Il, |D Soft 
6 Quaratine, Gametek 
7. Jungle Strike, Gremlin 
8. Transport Tycoon, Microprose 
9. Master of Magic, Microprose 
10. Magic Carpet, Bullfrog 
Ti. Tie Fighter, Lucas Ars 
TZ. Pacific Strike, Origin, 
13. K240, Gremlin 
14. The Settlers, Blue Byte 
15. Battle Isle Il, Blue Byte 
16. FIFA Soccer, Electronic Ads 
17. Pinball Fantasies, = 
21 stEntertainment  — 
18. Armored Fist, Novalogic 
19. Alien Legacy, Dynamix 
20. Holy Mission, F 
Wizard's Company ref 








WOLFENSTEIN? Hmm, moc fasistu. DOOM? Moc krve. Pak tedy zbyva jen DESCENT! 


do nehraje Dooma s nami, hraje ho 
proti nam [po sit, Ssamozrejme) 
A kdo ho nehraje vibec, ten musi 
hrat Descent 
2 predchazejiciho textu by vétsina z vas 
méla vytusit, ze hra Descent je pravdépo- 
dobné podobna Doomovi, Z nadseni, ktere 
Z Uuvodnich vét GiSi, je poznat, ze Descent 
neni zacdna, dalsi trapna Doomova napc 
dobenina, ale néco extra. A proc je tak ex 
tra, to se dozvite z maslecdujiciho popisu 
hry, ktery ovsSem bude klast vysoke naro- 
ky na vaesi predstavivosi, 
Predstavte si Dooma (panacka). Pékny? 





To je dobre. Nyni ho 
vyinazte a misto ne} 


si predstavie secii- 
vou raketku. Para 
da. Tato raketka se 


pohybuje v temnych 
chodbach, jak svis- 
lych, tak wodorov- 
nych, ale i teéch 
ostatnich ([tj. svisle 
vodorovnych), Ted si 
predstavte vzaduch, 
odectiete ho z pro- 
storu kolem raketky 
a dostanete vadu 
choprazdno. Totez 
udélejte 1s pravitac- 
nmi silloutak, aby byla =& 
nulova. Tim jste ziskali vérohodny obraz 
vesmirnych dolu, ve kterych se hra ode. 
hrava, Jesté schazi blizsi urceni déje, 
a proto si predstavte celou tuto situaci 
Vv roce 2132 n.J1. Jelikoz je nyni obraz uplny, 
tak se vam pokusim popsat davod tohoto 
postavent 

V roce 2132 evlada drive bezvyznamna 
rasa pozemstanu velkou cast okolniho ves 
miru. Osidhaije svéty vhodné pro zivot, bu- 
duje zde meésta a tovarny, které zpracova- 
vaji nerosty dobyvane z dolu na jinych 
planetach. V techta dolech nepracuji lide, 
ale roboti, kteri diky své vysoke zivotnosti, 
sile a ododlnosti vydelavajl lidstvu velké pe 
nize. Nastane vsak problém, Roboty zacne 
oviadat jina neznama intehgence, ktera je- 
jich pracovnich laseru a bomb vyuziva ja- 
ko utoénych a obsazuje jimi doly. Pozems- 
taneé vyslou cety techniku a vojaku, kteri 
maji roboty zneskecdnit a Gpravil, jenze 


6 


vsichni jsou bud zabiti, mebo uveznéni 


a lidstvo musi naplanovat dalsi odvetnou 
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akci. Vyrobi raketku ne nepodobnou dul 
nim robotum, jenze tu bude oviadat clo- 
vek, dalsi z .dobrovolniku", mezi které pat 
rili i ti technici z prvni varky, a vySlou ji 
prime do obsazenych sachel vesmirnych 
dolu. Jejim ukolem je zachranit zarate vo 
jaky a techniky, znicit co nejvéetsi pocet 
»vzebourenych" robotu a znicit hlavni reak 
tory, ktere doly udrzuji v chodu. Toto musi 
raketa opakovatl do te doby, nez bude zni- 
cena ona, nebo vsechny napadene doly, 
Prostredi, ve kterém se pohybujete, je bit- 


ab~ 





mapove a oa proti Doomovi se zda mno- 
hem jemnejs!. Je to dano take tim, ze steny 





se skladaji prevazne z odstind sedi, a tech 
Jj mnohem vice nez odstinu Doomovych 
zeleno - sedo - cervenych stén, Steny ne- 
jsou vSak pouze Sedé, ale tu a tam spatrite 
obrazovku monitoru, vystrazny napis, 
ukazatel, lavu a nebo rozzureného dtlni 
he robota. Vase raketka se muze pohybo- 
vat vSemi smery, které nam nas trojroz 
merny svet nabizi. Znamena to, ze muzete 
letet nahoru, dolu, doprava, rovne, sikmo 
vlievo dolu a pri tom couvat, ale v zadneé 
pripadé necokazete cestovat Casem, natoz 
Casoprostorem. Vase raketa je schopna 
.prisat” se ne strop, sténu nebo podiahu 
a po ni se pohyboval stejné prirozené, ja- 
ko ja po choedmku (no, uprimné receno, 
lak neprinozeny pohyby jsem jesté nevidel, 
a proto radsi jezdim na kolobézce nebo na 
sankach). 

Kdyz Descent spustite, objevi se obdivu 


KACALIBUOR 40 


hodné rezsahle menu, obsahujici jak stan 
dardni funkce (Load Game, New Game, 
Quit Game), tak nestandardni (Change Pi 
lot, High Scores apod,), Pokud se rozhed 
nete hrat hru po siti (coz take |ze), tak k pl- 
ne popsane Obrazovee jesté nékolik radek 
oribude. Hra vice hracu ma, podobne jake 
¥ Doomovi, nékoelik odrud,. Pryni tvori spo 


7 Dooma), Muzete, respektive méli byste 
laké spatrit modré kosmonautiky, kteri 
mavaji rucickami jako idioti, ale jelikoz 
predstavuji zajatce snazici se o upoutani 
Vasil pozornost, tak je te celkem omiluvitel. 
ne. Vetsina lici, kteri tuto hru hrali, si mys- 


li, 2e jsou nesmrtelni a klidne de nich strili* 


lasery, ale neni to tak. Nejsou nesmrtelni, 


jednotvarnost nepratel, a abych se vyjad- 
ril za sebe, mnohem prirozenejsi a realis- 
lictejst mé pripade strelba do ,ruzovych 
prasat" z Dooma, nebo fasisti z Wolfa, ale 
na druhou stranu tato hra jisté potesi lidi, 
Kleri nesnasi pohled na krev, jelikoz tu zde 
neuvidite ani omylem. Roboti prece krev 
nemaji! Jiz jsem frekl, #e ztrata orientace 


neni v Descentu zadnou zvlastnosti, a pro- 
Lo zde autori zanechali dokonale vytvore- 
nou automapu. Chedby v ni jsou vidét 
zZ 3D pohiedu, muzete sis ni jakkoliv ota. 
cet, muzete si ji priblizovat a oddalovat, no 
proste parada. Jenze pres vsechnu doko- 
nalost venovanou 3D pohledu. se tak tro 
chu pozapomnelo na zaklacdni funkci map, 
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jelikoz muj bratr, Pidicit se heslem: ,Zastre| 
vsechno, co sé hejbe, a to, co se nehejbe, 
zastrel taky!", do jednoho z nich napalil 
dvé navadene rakety a po dozneni jejich 
exploze tam uz zajatec nemaval rucic¢kami 
a ani tam nestal. Hledali jsmeée ho sice dlou- 
ho, alé nic jsme nenalezli. Prote bych vas 
chtel upozornit, abyste nestrileli do zajat- 
cu rakety, ale zachranovali je. Hlavnim ci 
lem jednotlivych misi, mezi kterymi si hru 
muze dokonce i ,zasejvovat", jié ale zniceni | 
reaktoru. To neda zas takovou praci, ale 
pak nastava problém s hledanim exitu, je- 
likoz reaktor po chvili (asi za 15 az 30 se- 
kund) exploduje a s nim vyleti do vzduchu 
eely dul is vami, pokud se vy ném jesté na- 
chazite. Proto bych vam chtél dat jesté 
jednu dillezitou radu, Pred zniGenim reak- 
toru si zjistéte, kde se nachazi exit a natre- 
nujte st kK nému rychiou jizdu, 


| leéné prochazeni bludisté, druhou klasic 
ky DEATHMATCH a treti tymova strilec- | 
ka, dva cerveni proti dvema modrym. 
Pokud si ale chcete zahrat sami a zvolite 
New Game, tak se objevi tusim Sest druhv 
obtiznosti, 2 nich? jsou pro normalniho 
cloveka pouze prvni Ctyri hratelné, a to 
pri ctyrie je zivotnost rakety cca & minut, 
Normalini clovek si tedy navoli ,dvojku” 

| nebo ,.trojku" a jede. Nejprve je dilezité sa 

| seznamit s oviadanim rakety, na které, po- 

| kud nepouzivale joystick, jsou potreba tri 
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ruce, jenze ty vetsina.z nas nema, a proto 
joystick vrele daporucuji Kdyz se sezna- 
mite s ovladanim, muzete vyletet do akce. 
Zpotatku se budete sefkavat pouze se 
ctyrmi nepratel: Oranzovymi roboty, 
nodrymi reboty, zelenymi roboty as hiav- 
nimi reaktory, ktere mimo udrzovani cho- 
du celého dolu take strili. Setkate se take 
| § pratelskymi télesy, ktera se budite vznasi 
ve vaduchoprazdnu, nebo zbydou z vasich 
rozstrilenyveh nepratel a take se vanasi ve 
vzduchoprazdnu. Jsou jimi stity, naboje do 
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zbrani a zbrané samotné [od prachs 
prostého laseru, pres vulkanicke délo a (ona znovunalezeni ztra- 


eenée orientace. V této ma 
pe se spis jeste vice zamo- 
tate, a proto budete 
muset naucit pouzival 
i mapu, coz neni zalezitost 
nekolika sekund. Celou 
hrou vas provazi prumer- 
na hudba, ktera ovsem vel 
mi dobre vystihuje atmo- 
sferu vesmirneho  dolu 
V roce 2132. 

Na zaver jen nékolik slov. Myslim si, ze 
nikdo, kdo si tuto hru koupi, neprohloupi, 
ale ten kdo si opatfi trosku ochuzenou 
sharewarovou verzi, ten vydéla. | 

PS, Den po dopsani recenzé jsem obdr- 
2e| suprozni informaci, A to: ,Descent jde 
hrat pres virtualni helmu se stereo zvu- | 
kem a 3D obrazem!" To je na patnacti me- 
fovou hruslusny, ne? 


| a plasmaticky kanon, az po takzvane vypi- 
nace nestvur (jak Haquel nazyva BFso00 
Be 


Predstavu o hre snad jiz mate. Nékdo 
mozna ne a jiny zmatenou, ale ja se jesté 
zminim © kladech a zaporech hry. Jako 


nejvetsi kiad bych chtél wyzdvihnout 
ohromnou volnost poliybu, ktera se ale 
v neéjakych situacich kladem nazvat neda, 
Jelikoz jsme lide zvykli chodit po zemi a ni- 
kde jinde, Casto v této hre ztratime orien- 
faci, a to hlave pri bojich, kdy to vadi neji 


| ce. Jednou z mala spainych stranek hry je | MRKVOSLAV PrTLik B 
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|\RECENZE 


PC, PC CD-ROM 


a 


Stane se Clovek potravou? 


richod 24. stoleti mebyl pro lidstvo 
ULM haiie lt Wien PADS gmt 
staval problém nedostatku potravin 
PeloC ieee (cm emei le) oh Um eel ace A meses D 
domor. V obdobi, kKdy pocet mrivych dosa- 
hovel desitek milionu, se objevila jiskricka 
nudéje. Byli jsme navStiveni mimozemskou 
civilizaci - Krellany, Poskythi nam potraviny, 


loky, Hove lechnologie a zejmena nas nauéi 
timiru, Lidstvo vytvorilo jednotnou Federaci 
TUL CemiCotihcTteh CPM Ne Ume Mm elOli nT hal ehue te 


WaVatnUsn (ems SMU Tina Umar Mm ole Aneta ITM thie cE ay 
‘lala ara, 4eme, dokud,, 
Nase vesmirna lod Aphelion narazila 


‘si Emel Lehre] ean ae ee | 
Muth klere jsme objevili télo 
Ie) 7 | nam ji nepodarilo ovivit, 
< Ta cojsme mohli udélal, byla pro 
a =) ne etal foi) pameli, Vysledky byly sSokujici 

1 Dae Liter Cem giele MTS am | Thum OMe pL ole late 
et ale.o Krellanku ve zméneéne po 


pind CSTR cts 






lay 
n Le 
t 
c = 
af F us 
i 


(2 


A 


ia ALOIS), 


GRAFIKA; 

jl Ka ah 
HUDBA: 
BaeS Seen): 
ZVUKCVE EFEKTY: 
(A a 
HRETELNOST, 


ae + ocalika SimMuLATOR 
*+ aImisareri lie Fioihel i 
 rychiost Retributior 
obéas Hira spadne Armored Fist 
WOMManore 


Testovano na: 36 Sx, 4 MB RAM, CD 
Pofadavky, 366, 4 OM. Exdstuje na: PC CD-ROM. 
Virobea, rake | Zapijeil: Gram) 
Testoval: Mare! 


20M, Tf md 6 lad herr re 


bales DA ka 
HRS Pee ri. b 


r ’ an * i 
eM in Interactive yal 


8 
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oa 








dobeé. Informace ziskane wz ted) ae jerohat 
jednoznacéné: pratelsky Peete) ee ta) 
in Be ee. 2 ee reer Hay 


iak ae leat zaluy canaiia 
neni a ,vykrmeni" Bama hei Sen , a tio, | 
eleven erase he vi Sam meleu Krel- 
lanskeé kuchyne. Pea a jen pri- 
letel na Zemia Wspesne ,sklidit vypesténou 
urodu" 

eee AL OME Tit Cemmels |<). ) 1 1! 0ay ee) al Mt Uprerwed en 
k Zemi, ale ani ted’ nevimeszda dorazi véeas, 
ci'Zda dorazi vubec. Nemame na vybranou, 


mugime rozpoutal valku, Nastal Gas pro po- | 
Hii U Me mem cleiM Mise itel a 

Vas, jako pilota na lodi Aphélion, Geka hra- 
mada prace v podobé vojenskyeh misi. Vél- 
sina ukold sice bude ravu ,oddélej co mir 
_ale vedycky lo nebude tak beans 


PAG 


yy fea hy vektorove a ani nejsou polazeny loxtu 
|| row. Na druhou stranu to vyvazuji skvéle 





Erte el eee hE at anicent lovaren vy bave 
nych ochrannym Stitem. Tento Slit jo vyra 
ben elektrarnou, pochopilelné lake chrané 
nou, Jak VAAL) Lee Lem RSLS ele] OPN TTT 
RMeUR COLUM Abate a em Beam en TP DEC T elatl ile) 
(nachazime se totiz na mésici). Voda « pre 
hrady zatopi udoli, deaktivuje elektrarnu | 
Honyni zbyva jen vyrazil na chudinky bez. 
branne tovarny, Takovéelto mise budowu jist 
lv nejzabavnejsi, ale i nejnaroenejsi, Pokud 
budele mit problemy, lak kromé klasického 
PIMA Um omer Atom al Mmcmer iT iatitl mel cle hy 
posadky, Dozvile se vzdy podrobnejsi aye) oe 
UL CMEC eM a eN mA MLOh MEUM) Rel aivatel ice} 
A kdybyste nahodou neco a Tee itera 
prohlidnout palk Dae femora) slat) dennik, pri- 
padne se pohral mie v ie Oe one 2% pocitac t 
i vile, ze budeate buclete 

hajit zajmy, 
: nebudet iy 
fa TET BL 
ey a | 


ta 






















ctou, 2e Retribution je simulator, Budete se 








a “9p. an ar) soheth inetggns area ale 
Si ah 


| fa ae i) 
F oh ed 


ELL Le) 
LTE Le 


@ Stimpy mé silené blbne). Ale co asi nevile | 
@ chiéli byste védeét, bude zpracovani samol 
ne hry. Nékteri ree Tn een Lalit) ee pte) 
V hodnotici tabulce a ostatni se pravé do. 


prohanét ve Fighterovi (podivuhodny typ 
stihacky) nebo yv ATY (terénni yozidlo) po 
povrehu planet, mésicti Gi asteroidt. Pro 


pramatori vam ee ait OER Ree aal gt 
po élyreeh misich, ate sesl| misi tre- 
ninkovych. PochopitelIné to nebudou pouze 
utoéné akce, o kterych jsem se jiz zminil. Ze- 
jmena v ATVecku bude prednéjsi vyhledat 
spravnou lokaci ne% rozstrilel vsechny ne- 
pratele. Ani Fighter neni stroj uréen pouze 
k rozsevani zkazy, a tak se miizete tesil na 





hlidkovani kolon, zkoumani neznamych sig: 


nalti nebo na chraneéni strategicky diilezi- | 
NAG OMe Le eLe ts | 

Grafické proVvédeni se nejyice podoba hie | 
Comanche. Bitmapove kopedcky, letacdylka, 
lodiéky, kraterky a explozicky jsou opravdu 
velmi dobré. Skoda jen, Ze hudovy jsou déla 


iti ta Mort el prc eer zara ll 


eerie iC me a pokud se do i, 


ents me pochybnos 
stile yey 7 zoela vylratily. 

DY animace (sou vesmes svizne 
eh Soly, navozujict lu spravnou 


TT ES ee EL 
' hledaji slabiny. Mezi né by 
Wibeh, protoze katasiro 
budoucnosti tu uz bylo 
Phere omen) eee) blame ara 
ni reboti nebo sileny profe 
A) dobyvajici svél, A ted mi 
nme ecu he Pye) Ui ten eles ters LPM ela Ce 
UU 5 Cosi P eye) 
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PC, AMIGA 


The Lion King ~ 





| Pozor' Po pralese pobiha male, ale velmi nebezpecne stvoreni! Pry je to lev. 


| omerne nedavno by! do nasich Kin vy- 
pusten dalsi film z dilny Walta Disneye 
Jeho jméno bylo The Lion King, Tento 
| him vypravi aes maieho lvicka Sim 

by, ktery byl svym zakernym strycem vyhnan 

ze zeme a i mnoha dobrodruzstvi 
| Ss novyrni Dee ilko vynika nejen péknymi 
| obrazky, Ae _hudbou od Eltona Johna 
| Vzhledem I BP 













Ze podobath, napr jako 
KT L YKnizek a omalovanek 





& malin Wick@Mese pripravuje spousta, ale po- 
citaceva fra zatim jenom jedna. No, a tato hra 
se nejmenuje jinak nez The Lion King. 

Kdyz uvazime, ze hra i film maji spolecny na. 
Zev, spolecneéhoe tviirce a spousti jinveh spolec- 
nych véci (stromy, zviratka, kyticky, motylky 
4a tak), vélSina # tvortl, kteri se nazyvaji Homo 
Sapiens Sapiens, néli Homo Sapiens Sapiens 
Sapiens, by predpokladala, ze budou mil spo 
lecny pribeh, Jenze.... ouha! Nestalo se lak. Ta 


-plosinovka 
litacka, nebo 


to pekné propracovana skakacke 
chodicka 
jak se tomuhle typu hry rika, nema pribeh vu 
bec ba ani nijak podobny své filmove podobe. 


béhacka - nadacka 


Tato skakacka - plosinovka ho totiz nema 
zeadny, A jest ho ma, tak je velice dobre uscho- 
van v hlubinach téch nékolika ,fajliku", ze kte- 
rych se sklada. Nyni bych rad ukoncil pomlou 
vanl pribehu, ktery viastne nelze pomlouvat, 
jelikoz neni, ale ja to steyne ukencim a vrhnu se 
na vychvalovanit. Tak tedy zaprve bych chtel 
vychvalit grafiku, No proste Walt Disney sam. 
Lvicek vypada jako # filmu, az na lo, 2e je ma- 
linko hranaty, coz bych pocitaci odpustil. T jiné 
potvurky jsou velice pékne, ale u nekterych ne 


Jestlize jste ani film, ani hru jeste nikdy ne 
vidéli a budete mit to stésti, ze ji zacnete 
hrat, mohou nastatdve eventuality: 

Pri trose stesti se Vam hra bude libit a do- 
parite ji jenom svyzdimarvm mozkermn 
a V¥kloubenymi prsty. V tom pripacdeé je to 
vy poradku, 
2. Pokud vsak zacnete po shlédnuti lvicka 
hrajicihoe sis motyliem sislat a detinsky se 
usmival, je to horsi. Jeden z mych nejmeno- 
vanych kamaradu se z toho, ze mu rodice 
nekoupui kK narozeninam Iva [ziveho), stal 
ochrancem zvirat vétsinu sveho Gasu travi 
paranim sveho obleceni, neb se snazi zba- 
vit VSech kozesin. Prestal chodit do cirkusu 
adoZOO ho nedostaneme ani za quattro 
speed CD-ROM. V tom pripadé Vam bohu- 
Ze] neporadim., 


BACALIBUR 40 





| 


P| 





jde poznat co jsou zac. Musim vychvalit iez vel 
mi plynuly scrolling na Pentiu, ale i na 486 ujde 
Konec vychvalovani, pristoupime k nezaujate 
mu popisu Ary 

Nyni bych tedy chtel vychvalit, ze pokud za 
pnete hru, objevi dva lvy (jeden maly a druhy 
velky), stojici na velké skalni fimse. Stop! Rek! 
jem konec vychvalovani. Tak ted poradne 

Po chvilee udivil nad absenci dema si povsim- 
neme menu, ktere nam nabizi klasické moz- 
nosti vyberu, vyjma Load, Save a Delete, Kdayz 
ledy procitnete z udivu nad nepritommnosti de- 
ma, udivi vas pritomnost necekané dobré hud. 
by. Nevim, jestli je take od Eltona Johna, ale 
presto je dost dobra. Po spustéeni hry prikazem 


GRAFIMA: 


a J ad Jae: Wa 
HUDBA: 
“sc JY La ml me Wp 
ZVIUKCIVE EFERTY: 


HRATELNOST: 


hudba! TA R K A D A 
+ qratika 


+ a noses Prehistoric 2 7 
= haeoko Boma e | Gads m4 
- no dema | Tralls Fd 
= AG StOry | Mani¢ Minner 7 


Testovano na: 486 5%/20 MHz, 5 MB RAM, SB. Podadavky: 
ere eee en 486 SX/25, 4 MB RAM, 
St ae », Amiga, =ega. V¥rabea, rok: Disney 
software + Gast Foil oiiaiars i994, Tastoval: Mrkvostay Fytlik 


Start spatrime podivne zviratko, ktere neéco 
unglicky" promlouva, Co? To vi jen buh, pro- 
gramaiori a mozna, zé i nékdo jiny. Po tvorovée 
zmizeni spatrime lvicka stojiciho na trave, né- 
jake ty skaly, nebe a sem tam kus palmy. Ne- 
smim zapomenout na informace o stavu zivotu 
a energie, Které spatrime tez, A nyni je vsech- 
no Vv nasich, respektive ve vasich rukou, 5 lvic 
Kem behame, skakame, lezeme, padame, 
chedime, rozSlapavame a mnoukame. K po 
slednim dvou bodum Ivickovy cinnosti bych se 


se zbavil neprate 
pritele se vetsinou skace a tim se mu ublizuje 








af 


sou’ to totiz dve moznosh jak 
te treti- uteci, Na ne 


jeste rad vyjadril. J 
l, kromeé 
na zdravi, existuji vsak lake vyjinky, které 
predstavuje treba dikobraz, na kterého je po 
reba mnouknout. Nas lev toliz nerve, ale 
mnouka, Takovy prumerny mnouk dikobraza 
oteci NA zada a je § nim Nedokazvu si 
vsak predstavit, co by 5 nim udélal rev dospeéle- | 


ELITLET 


ho lva, Asi neco velice nepekného. Mnouk se 
da& vyuzit i pri jinyeh prilezitostech, mezi neéz 
patri zména nakloneni opic, ktere sis lvickem 
pohazuji. Lev provadi i jine ¢innoesti, specificke 
pro urcita kola (tj. skoky po hliavach ziraf, pre 
mena ve stfelu nosorozec - vaduch, jizda na 
pstrosovi a dalsi ptakoviny, tedy spis. |voviny]. 
Lvi¢ek a ani vy: si Leto Are nebudete 


liste 


nudit, a kdyz se nudit budete, tak je to velka 
skoda, 
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m PC CD-ROM 


Wy TCT SY 


Je to opravdu sok! Fantastické, uzasné, bajecné hratel- 





né a prosteé dokonalé to neni. Pravda, hra je sice vyvede- 
na v nadherné grafice a je primo k prasknuti nacpana 
ohromujicimi animacemi, ale, co se tyce originality, je to 
zlé. A co se tyGe hratelnosti, je to jeste horsi. 


ise se rok 2123, masivni prelidneni pri- 

nutilo lidskou rasu hledat moznosti 
vyreseni tohoto problému. Jednim 

z nejslibnejsich reseni je evidentné ko- 
lonizace planet Sluneéni soustavy. Byly po- 
staveny titi vesmirneé lodé tridy Tribal a posle- 
ze vyshiny k nejblizsim planetam, Myrmidon 
k Marsu, Aziec k Venusi a Amazort k mési- 
clim Saturnu a Jupiteru. O étyri roky pozdeji, 
lamer ke konci cesty, Zemé zlraci kontakt! 
s lodi Amazon, Jediné, co zustalo, jsou varov- 
né signaly nebezpec... Vybaven jednou z nej- 
novejsich prizkumnych lodi typu Lynx FTL 
eg ay ie na vas, abyste odhalil lajemstvi 
enna siete 3 né lodi Amazon, 
‘ivezend Mee vas stretnuti s neuprosnou 

ea boj se zelenymi muZzicé- 
as _Prvyni zoe vseho budete ale 
"a misi, Jedna se o jakou- 
" atory a strileéky 
slentteey je skryta 
Tepe? lotava nekolik ty- 
immeteoritu, avy 
Mugatembt vc tb Wy) Nees apeciu Naleie 
hi clio ehy 

at) ae te 
Mura. ea ata 

















De es lomae 
ate bases 







foshoneeleitelel 
fektni prafika, aie lee ore 5 ae 
rome gino z CD (pro majitele single speed me- 
chanik fo ziejmé musi byt ulrpeni). Bitplany 
se nezvetsuji jako u DOOMa, ale také neni 
mozné se k nécemu poradne priblizit, K dis. 
pozici je laserova (?) pistole a tzv. ,.smart” pur 
my. Pro kazdou akei vSak mate pouze tri, Ne- 
stvurky jsou uwzasne animovane, prostredi je 
| bajedné sugestivnil, ale po nékolika hodinach 
bloudéni ve spore osvétlenych koridorech se 
nejspise unudite k smrti, K leteckemu simula- 
toru se hra vraci ve treti misi, Tentokrat je 
vsak ve stylu DELTA V, Bohuzel, kvalitow mu 
nesaha ani ke kotnikum, Ideové se jedna opel 
a plvikou likvidaci velkeého mnozstvi korabt 
UFO, Stony tunelu jsou vyvedeny ve dvou, po 
RIMan CCMA ce PPM eToys NA el aces ae\uameeT: mmep Mola pn 
ELITE. Tak. Po nékolika malo minutach roz- 
koSnyoh animaci (ktere se po druhem zhleéd 


tt 


Perfektni animace, slusna prafika interte 


Troehu drahy spas 


ru, to 7@ bohuzel vse 


Mozna bych dal o 3 proc ent vice 





nuti stavaji Reena) sits Peart Pere 
nete do civrte mise, ne nepodobnée druhe. 
Pouze barva steny se zmenila na cervenou 
A nyni rychle k pate misi, Jedna se o ake! po- 
sledni (velké ulehéeni) a jde o samotnou exi- 
stenci rodné planety Zemé. Odehrava se na 
samotné hlavni lodi vetrelcti: a vypacda pro 
emeéenu jako mise élvrta, respektlive druha. 
Posledni kapkou v poharu mého odporu vueéi 
tomuto projektu je, ze CREATURE SHOCK 
se ovlada pouze mySi. 

Uf. Je to za nami. Dalsi z her, jez se zaradi 
ve sve nesmysinosti hned vedle MICROCOS.- 
Maa IRON HELI Xe. Je sice pravda, ze grafi 
ka je tzasné nadherna a zvuky jsou vyjimec- 
ne dobre zpracovany, ale je to vsechno. 
Nevim, jak vam, ale ja asi od hry cekam neé- 
co jineho nez kupu digitalizovanych obrazku 
a saumpla. To néco je hratelnost, KdyZz uz chei 
hoediny koukat na obrazky, mizu si prohlizet 
dédeckove album fotogralil 4 doby, kdy Tol- 
kien byl jesté mlady a jestlize bucu chit, aby 
se obrazky hybaly, pustim si na videu film. 
Proto davam prednost strategiim, kde na 
krasné grafice az tolik nezalezi- dilezitéjsim 


se mi jevi myslenkova stranka, CREATURE’ 


SHOCK, je nadhernym prikladem komeréni 
hry, kde se za skvélym povrchem skryva 
prazdny vhitrek. Pravdou je, ze CREATURE 
SHOCK v sobé skryva i néekolik kladnych 
momentu, Za prvée, hra nepotrebuje ke sve 
cinnosti WindewseZa druhé, zabira velmi 
malé mnozstvi mista na harddisku (od | kB 
az po 10 MB- pokud budete chtit hrat vy ném 
ciné ¢i francouzstineg, je tteba pocital s dalsi- 
mi 5 MB). Za treti, chvilemi je hra docela za- 
bavna (je tenka hranice mezi 
Mme eauG lea 
: Munpox 





GRAFIKA: 
‘SR Sa va ee Bl (ae, 
HUDBA: 


ZVWUKOVE EFEMTY: 


HRATELNGST, 


Tastovano a O/B PCL OMA 
CoA Sey © Palade AEE Se 


ob ok iL SOT Ware, Ving (A 
1 Testoval:| My 


Zaptial 





gabavou 
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a) 
pS 
a 
a. 


, 


EXCALIBUR 40 








10.9. 2097 - Utery 
| wJmenuji se Charlie O'Heien, je mi 27 let 
| a, pracuji jako ridi¢ u spoleénosti World Aero- 
| nautics and Robotites (WAR), Tedy dnes uz 
tam nedélam, jelikoz jsem dal vypoved. Ridit 


| nakladniho rebota je totiz pekna dfina, na- | 


| 
| 


rizeni lidmi, 


_te2 robota 2 roku 2009, jako ja, Mam pocit, ze 


| Fred, tak jsem nazyval tu obludu, musi byt 


prvmi transportni robot na svete, Nikdo me 
prece nemuze nutit, abych délal za tak malo 
penéz tak hroznou praci. Hlavné ted, kdyz 
jsem nasel vyhodnou pracovni prilezitost, Bu- 
du pilotovat bojoveho robota v nove show. Je 
to neco jake Wrestling nebo Kickbox, ale 
mati, se budou jenom dvacetimetrovi robot, 
Jsou v tom velké penize, a ja 
jsem dobry ridié, tak jdu do tohal" 

22.9. 2097 - Nedéle 

»Dneska jsem poprve zasednul do svého no- 
yeho robota, bohuzel je to jen standardni typ 


| - Jaguar, ale me staci. Vyzkousel jsem si sou: 





boj ve virtualni realite a zjistil jsem, ze ne- 
jsem tak Spatny pilot, Zitra se pujdeme za: 


 psat do jedneho z turnaju, asi do mistrovstvi 


Seyerni Ameriky, jelikoz ten je neéjlehdi, 
i kdy2 ja bych urcitée zvladnul i tézsi." 

7.10, 2097 - Pondéli 

»Prohral jsem hned prvni zapas proti Japua- 
rovi. Robot ma dost, Nas inzenyr byl hodné 
rozhnévan, protoze mana tyden dost prace. 
Ja se mu nedivim. Séf mi povidal, ze napopr- 
ve to bylo dobre, ale ze by to takhle dal neslo. 
Musim se snazit, abych neskoncil na dlazbé." 
15.10. 2097 - Utery 

,Qnes jsem poprve vyhral, ale jenom o kowu- 
sek. Za vyhrané penize koupim robotovi 
rychlejsi nohy a silnéjéi brnént. Uvidime, mu- 
sim se jesté moc uctt,” 


fs NAZOR MUDDOK: 
Po dvaceti minutach hry jsem byl totalné 
znechucen, Ani po graficke strance se hra 
prilis nevyvedla. Rise of the Robots jsou ta- 
ke pomali, ale alespon maj! super grafilu, 





eee sime Weer, 








BO 








+ unost desuich pilot. Doane 

+ postupne zlepSovani robot. | Mortat Combat i 50 
+ slusna gratika Mortal Combat 87. 
~“nodemg One Must Fall 2007 


~ mala bojova plobha Street Fighter 2 


Body ‘Blows 


‘Testovaino na: 486 SX/20 Miz, § MB RAM, SB. Poladavig 
386 SX, 4MB RAM, HDD, Doporugano: 388 DX/40 MHz, 
4B RAM. SB. Existuje na: PC. Vyrobea, rok: pic 
Megagames, 194, Tastoval; Mrkvuslay Piytlite 










22.10. 2097 - Utery 

,WJ2z mi to zacina jit, znovu jsem vyhral, a to 
nad o nekolik trid lepsim robotem! Byl to Py- 
ros, monstrum vybavene velmi ucinnymi pla- 
menomety. Za tyto penize si zaplatim trénink 
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a takovou mu ji vrazil, az z néj litaly Sroubky.“ 


od nejlepsich uciteli. Musim zesilit a nabyt 
vetsi mrstnosti,” | 

24.11. 2097 - Ctvrtek 

»Onesek byl pro mé dost veikwm zklamAnim, 
jeikoz jsem prohral s robotem typu Shadow 
a tak jsem prerusil svoji snulru, vitezstvi. Prog 
zrovna se Shadowem! S&S takovou obludou, 
Mam vsak dost penéz na lepégiho robota, 


ety TTE 
ra 


a proto se uz po ném rozhlizim. Dostal jsem 
nabidky na Flaila a Chronose. Flail je vyba- 
ven rameny s retezy, bodaky a mohutnimi 
pazemi, ale misto nohou ma, kola.a to. je nevy- 
hoda, Chronos vypada podobné jako Jaguar, 


nechoi zadného 
-{o je poradny 


ale je o néco lepsi. Jenze ja n 
z nich, pockam si na Kattanu 
siroj.” 

2.12. 2097 - Stfeda 
»Jneska. jsem si poridil Kattanu, To jé masin- 
ka. Nemam ale dost penéz na jeji lepsi vyba- 
ven, Zakladni jsem koupil, ale ono je porad 
drazsi a drazsi takze budu muset zase vyhra- 
vat. No, doufam, zé s Kattanou to nebude 


problem.” 

11.12. 2097 - Patek 

,Jsem na druheé misté v turnaji, a proto budu 
aitra bojovat s Ravenem, vitézem turnaje, o ti- 
ful. Raven fidi Pyrose, a ja se ve virtualnich 
simulacich moh! presvédcit, 26 ne Spatné. Na 
Kattanu jsem si jesté uplné nezvykl. Je to asi 





tim, ze je trochu pomalejsi nez muj vybaveny 
Jaguar, ale také tim, ze ji schazi moznost vr- 
hani strel, Jsem tedy velice zvédav,jak to zit- 
ra zakoulim,“ 

12.12. 2097 - Sobota 

,Zakoulel jsem to velice dobre. Jupili! Jsem 
mistr Severni Ameriky! Ziskal jsem penize 
na trénink a na zapisnée na lepsi turnay. Ten 
se porada v Japonsku. Mam hroznou radost, 


i kdyz ma nynéjsi popularita mé velmi unavu- 


je. Ted’ se musim pripravovat na cestu do Ja- 
ponska a na narocnejsi (a take drazsi) tre- 
nink. Az vyhraju Japonsko [jsem preci dost 





dobry), tak pojedu na dalsi turnaj a az vyhra- 
ju vsechny ctyr turnaje, tak prodam robota, 
ulozim penize do banky a budu Zit z Grok." 


Toto byla cast deniku jednoho z mnoha pilo- 
tu bojovych robott. Pravdépodobné se k nam 
(do roku 1995) propadla Skvirou v casopros- 
toru, coz je velice Casty jev. A pokud tomu ne- 
verite, muzete si myslet, ze pochazi z néjake 
pecilacove hry, To je mnohem pravdépodob- 
nejsi, a prote to budeme brat jako jediné 
sprayne Teseni teto proklate zapeklité situa- 
ce, 

Takze k véeci. Hra se zove One Must Fall 
2097. Tuto skutecnost jste si mozna uvédomili 
jiz pri Cteni nadpisu, ale ja vam ji pro jistotu 
zopakoval, Tento ponékud podivne dlouze vy- 
padajici napis by v cestiné znél asi takto: Je 





den Musi Spadnout 2097, Nazev se tedy spise 
hodi k stmulatoru paraésutisth, ale v této hire | 
se pada take dost, a vétsinou, podobné jako 
u téch parasutistt: nespadne jeden, nybrz 
aba, V této Spinavé (opak od Gisté) bojovée hée 


se nejen bojuje s roboty, ale i premysli 
o vhodné investici vyhranych penéz. Penize 
neinvestujete do zadnych podnikt, Gi bank, 


ale do sveho pilota, nebo do robota, Pomér | 


investic robot: pilot = 12: 1, ne li vice. Z toho 
vy¥plyva, ze co? No, ze do robota se vy primé 
ru investuje vice nez do Glovéka, Robot) exis- 
tuje deset druht. Nebudu je zde jmenovat, je- 
likoz nechei Kazdy ma své klady a zapory, 
plusy @ minusy, ruce a nohy, Tv ruce a nohy 
majl av na vyjimky, které maji kola miste no- 
hou a plamenomety, nebo kridla misto m- 
kou. Po vytvoreni vaseho pilota, tj. jménoe 
a oblicej, si muzete navolit barvy robota; kte- 
reho si ovsem nevybirate. Mate totiz Jagua- 
ra. K nému si muazete, respektive musite 
labyste se dostali dal) prikupovat rizné uzi- 
tecne vecicky, Jsou to: rychlejsi nohy, rychile}- 


§1 ruce, silnejsi nohy, silnéjsi ruce, ochranne 


stity a tlumeni narazd pri dopadu. Kdyz utra- 
tite véechny pocatecni penize za tyto .zbytec- 
nosti, vrhnete se do zuriveho boje s neméné 
zurivymi protivniky. Ty se vam nékdy uréité 
povede porazit a mozna.se dostanete az k ob- 
hajci titulu. A kdy2 porazite { jeho, tak jste vi- 
iez turnaje. Dostanete néjaké penize, obvykle 
trochu vetsi nez 7a normalni vitézstvi a mii- 
zete jit do dalsiho ze ¢tyr razné tézkych 


turnaju, Pokud vas ovsem turnaje nudia neu | 


spokojuji, a radsi byste si normalné zabojova- 
li, muzete si normalné zabojovat, Stati si 
spustit hru pro jednoho nebo dva hracée, zvo- 
lit si 2 néekolika moznosti pilota, pak si zvolit 
robota a pak se vrhnout na protivnika a do- 
Kazat mu, ze One Must Fall! 

MrKVOSLAV PyTLik 
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Tak jako jsme léta cekali na pokracovani WOLFENSTEINa, stejné dlouho byl oceka- 
van dalsi dil neméné slavného RAILROAD TYCOONA. Nuze veézte pratele, tato dlou- 
ho o¢ekavana chvile prisla a zrodila dalsi legendu. TRANSPORT TYCOON prinasi 
mnozstvi fantastickych vylepSeni, jenz posunuji hranici hratelnosti na samy okraj. 
Chytlavy od sameho pocatku az do sladkého konce. Po prvnim otukani hry jsem se do 
ni zazral natolik, ze jsem se odtrhl od nebohého monitoru az okolo treti zrana. Budte 
tedy opatrni, je zde realna moznost vypéstovat si behem nékolika hodin navyk. 


ak jsem jiz napsal v uvodniku, TRAN- 
SPORT TYCOON obsahuje mnozstvi 
novinek a #men proti svemu starsimu 
bratru. Jako nejmarkantnejsi zmena 
se mi jevi pouziti trojrozmérné plasticks 
krajiny misto starsi 2D plochy. A nevypada 
to vubec Spatné! Grafika podobna te, co 
jsme vidéli v SIM CITY 2000. Krajinu je 
vsak jesie mozne dle viastni vule (a take 
podie stavu financi) menit, cimz se hra po- 
doba bozskeému POPULOUS. Reozliseni 


640x480 oe cnes zcela standardni. Dal- 






















aaj, tah : 
oe are, 


[ee ‘ ai HOH? q — ! fia a 
lg 


ba 


ard eek tte | z 


sim nesmirnym vylepsenim je Siroka Skala 
dopravnich prostredku. Zatimco, v RAIL- 
ROAD TYCOONevi jsme méli k dispozici 
pouze zeleznice, zde se situace méni, Kro- 


me Zzeleznic se da k preprave pouzival vo- 
dy (vodni doprava), 


veduchu. (letecka, do- 
prava) a vemeé ([zeleznicni a silniéni 
doprava), 

Opravdu? Skveéle! Musime okamzite po- 
stavit zeleznici mezi Flutfieldskou elektrar- 
nou a mistni uhelnou panvi, Patrne nejvy- 
hodnéjsim resenim bude #eleznice. Ano, 
myslim, ze bude stacit jednoko- 
lejka, Jestli ale neziskame to 
roéni zvyhodneéni - trojnasobne 
platby - tak nas to muze polozit, 
Ano, budeme to riskovat, na 
shledanou, 

Hra zacina léta pane 1930 na 
evropskem, popr americkem 
kontinenté. Predem vas upozor: 
nuji, ze hra v USA je snazsi. 
Platby jsou vySsi, mésta pone- 
kud roglehlejsi a ze zacatku 
mate 200 000 dolaru, V Evropeé 
je nea. v¥ ber kontinent a ostrovni 
stat - Velka Britanie, kde ovsem 
mate k dispovzici jen 100 000 L- 
ber. Je také mnohem prijemne}- 
&i hrat v dolarech nez v librach, 


a er) aes Soa) 
‘ial et UP Caiiaieres 
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| Jedno letiste mne vyjde na 12 


markach, francich ci yenech. Tedy, fFekne- 
mez, ze zacnete (ostatné jako ja) v USA. 
Nejprve si zvolite barvu, jmeno a oblice} 
a posleze postavilte na nejakem vyhodnem 
(vvyhodnem nevyhodnem - mezi nami, ono 
ie to dost jedno) miste HQ (velitelstyi; He- 
adQuarters). A nyni jiz muzete zacit sta- 
vet. Na neprilis rozsahle, ale zpocatku vice 
nez dostacujici mapé si vyberete dve 
vyhodna mista, po 
stavite stanice, pro- 
pojite ji silnici nebo 
Zeleznici, koupite 
stroje a muzete za- 
cit vydélavat, Patr- 
né je vyhodnejsi 
zeleznice, i kdve je 
o néco drazsi nez 
silnice. Nejvynosneé}- 
sim se vsak jevi 
propojent dvou_ in- 
dustriainich kom- | 
plexu. Tim mam na 

mysh treba pilu Raa 
ales, uhelnou paney | 
a elektrarnu, doly Duane it 
na zeleznou rudu ll 

a vysoke pece atd. Na prepravu civill. se 
najde ¢asu vady dostatek, 

Dékuji vam za nabidku, mam pocit, #e le- 
teckou doprayvu si necham az na pozdeéeji, 
Vite, kdvz jsem teprve pred rokem splatil 
poslednich 20 000 dolaru bance, nhemam 
chul se znevu zadluzit. Ne, opravdu ne! 
000 @ to 
potrebuji alespon sest, aby sift byla renta- 
bint A to ani néemluvim o tom, ze jedno le 
tadilo mne vyjde na 65 000 dolaru. Nebudte 
doterny, ne! 

Bohuzel, prinejmensim na pocatku je 
nutne se ztici lakadel letecké a lodni do- 
pravy. Nemluvé o tom, Ze letadly se da do 
konee ¢tyricatych let preprayovat pouze 
posta a pasazeri, Ale je dacela mile nechal 
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 itet pr avidelné lrasy hémecké trojrmotore: 
ve Junkersy Ju-52 ci Douglasy DC-3 Dakoty 
americke provenience. Bohuzel, tata leta- 
dla maji Omezenouw Rego, jsou znacne 


“Pes Si erace, 


poruchova a dase s nimi prepravovat jen 
vvse zmineni lidé a baliky s postou, Lodni 
doprava je vyhodna, pokud chcete dovazet 
velke mnozsivi nakladu na velké vadale- 
nosti, Nevyhodou je, 2e je nezbytné, aby 
mista odeslani a mista uréeni byla u vody. 
Lze sice kopat kanaly, ale nuklady na vyte- 
zeni pudy se rovnaji zhruba 30-50 000 do- 
lari za jeden ctverecek. Silnice se vyplati 
spise na kratke vzdalenosti, Jako treba, 
kdyvz chcete prevazet ocel.z nedalekych vy- 
sokych peci do mésta apod. 
Jak. je to mozné? 
Cheete tim patrné 
nazneacH, ze nase 
autorita ve meste 
Londworth klesa, 
kdyz uz nejste .ani 
schopen premiuvit 
starostu, aby nechal 
v¥kldil enech 100 
aAkrud na stavbu toho 
proklateho — letiste’? 
Aha, lim to tedy bu- 
de, to jste mi nemo 
hl oznamil drive, ze 
konkurence vvbudo- 
vala v Londworthu 
nadrazi? Co se da 
ee =e iélat, mate k dispo- 
i koukejte, aby pris- 
ti mésic byla puda volna, 

Dalsim kladnym aspektem bry je konku- 
rence. Na rozcil od starsiho bratra je moz, 
ne, aby se ve meésteé usadilo vice spolecnos- 
ti najednou. Tak se take muze prihodit, ze 
ve meste jsou dvée nadrazi, tri letiste: a neé- 
kolik autobusovych stannic, Kdo bude mit 
vice zajemou o prepravu zalezi preclevsim 
na jedné promenne -lokalni autorile. Ta se 
pohybuje od velmi Spatne az po excelentni. 
Autoritu lze zvysoval reklamnimi akcemi, 
pripacdne podporou stavby mistnich komu 
nikaci (ale to jen v pripadeé, ze jste velmi 
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+ skyele a pesira qratike 
+ hudba a cvukove alelety 
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+3) taren Sinn City QC 00 BB 
+ onginalte | Aatrain 65 
4+-mamost lin ve dvou | Railtos q Tyéoon Be) 
+ nepedparuje Windowst|{ Sina City. 4 

















Testovano nat 446 OxD, G6 PC , AME RAM) ME True 


colour PC) Video card, SH 16 Podadaviky; S66 'Ox/ 3a: 
4 MB RAM, SVGA card, Existuje naz PC. Vyrobee, role 
Microprese, 1294) Testovel Mucdtick, 
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movity & muzete si dovolit vyho- 
dit pres 200 000 dolard). Konku- 
rencni spolecnosti jsou relativ- 
né schopne a pokud si najdete 
dobry kseftik, budte si jist, ze se 
o née) budete muset podeélit. 
A wibec, jsou to lisky podsite 
a vSemi mastmi mazane, A do 
toho vseho jeste starosti-s kol- 
zemi a poruchami streja. Neni 
divu, 2e zaneclouho vznika vyel- 
ml neorganizovany chaos, ve 
kterém nepomuze ani jinak ge- 
niaini system windowsovskych 
okenek, Ale to je normalni. Ne- 
muzete byt wSude (Zlaté stranky 
jsau v Americe uzkoprofilovym 
zbozim). Mimochodem, vsimne- 
te Si, co se Casem déje 5 vasim HQ -s priby- 
vajicimi financemi se stava z male, neote- 
sane chatrce sidlo hodnée OSN. 

Na zaver bych ses vami rad podell o ten 
fantasticky dojem, jez ve mne hra TRAN: 
SPORT TYCOON zanechala. Nenechte si 
to ujit! UZasna grafika, perfektni hudba 
a zvukove efekty (vlalkcy houkaji, lodé:trou- 


1 die in fireball after collision with 









Road Vehicle Crashi 






train 


bi, auta také tesBL Do @ zCela jineho sveé- 
ia spada lake moznost hry ve dvou po sér- 
ovem kabelu. To je snad sen! | kdyz, 6 tom 


hrat SIM CITY 


se mi nikdy ani nesnilo, 


2000, RAILROAD TYCOONa a POPU- 
LOUS ve dvou, Prosté ohremujici. Prisel 
jsem, videl jsem, zahral jsem. 

Muppox & 





POPIS OVLADACICH IKONEK: 





Load/Save/ Quit 


Prehled stanic 


Mapa, seznam mést, 
poptavka 





Finanéni prehled 


Osobni intormace 


Graficke prehledy 





Prehled a stavba viaki 


Piehled a stavba vozidel 


Prehled a stavba lodi 


Prehled a stavba letadel 


évetsit mapu 


Zmensit mapu 


Zelezniéni konstrukce 


Silniéni konstrukce 





Lodni konstrukece 





Letecké konstrukce 





stromy a znacky 
Musicbox 
Zpravy a jejich nastaveni 


Preference 
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ebudu pris Mlosofovat, kdyz reknu, 
ze “ijeme ve svete plném paradoxu. 
V zemich byvalé Jugoslavie se stale 
azbytecne vede valka, Policejni Aka 
demie ma jiz sedm dilu, ackoliv ten sedmy 
jie horsi nez Sesly, Sesty je horsi nez paty 
atd, V nékterych zamorskych profesional- 
nich soutéezi berou hraci milionove platy 





a presto chteji vic. Do oveduSsi sé dostava | 


stale vice necistot a presto spotrebovavame 
vice a vice energie, cimz se do vazduchu pro- 
nika vice necistot. Vloni pri mistrovstvl sveé- 
la zahynul famoézni automobilovy zavodnik 
Ayrton Senna, ale kola formule jedna se ve- 
sele toci dal. Mohl bych pokracéovat dal, ale 
nekteri z vas by asi usnuli, aha tak ue se 
sialo, proto radéji prejdu k jadru véci. Na 
hru Darkmere se netrpélivée ¢ekalo bezma- 
la dva roky a vysledek byl ponekud rozpa- 
city, Ana hru Dragonstone se Cekalo ani ne 
étivrt roku a‘vysledek? Ten vam prinesou 
nasleduji radky. 

Nebudeme si nalhavat, ze Dragonstone 
nema s Darkmerem nic spolecného, Ma to- 
ho spole¢ného dost, nastesti ale ne chyby. 
Pro presnoest uvedu, co to viastné ten Dark 
mere byl. Byla to fantasy 3D akéni adventu- 
re, co# je na prvni pohled zajimava kombi 
nace. Diauhe trvajici nahravani uz tak 
zajimave nebylo, jesté #e grafika a pribeh 
bvly na vysoke urovni, Stejné tomu je tedy 
is Dragonstonem. Pribéh ‘se dozvite sice az 
behem hry, ale wvedu ho ted. Opét se jedna 
0 souboj dobra proti zlu, coz je vice nez kla- 
sické tema. Klidny Zivot ve Stredozemi (na 
hoda Gi zamer’?) byl chranen ¢lyrm rytiri, 
kteri byli dohromady neporazitelni. Zradou 





byl ovSem jeden z nich vylakan 
Z pevnosti, kterou spolu obyvali, 
a pak byl podle zabit barbarskym 
nacelnikem, Sila ctyr byla zlome- 
naa zlo prisio do Stredozemi. Bar- 
bari a draci evladli zem, Nic vsak 
neni ztraceno, protoze v miste kde 
se obloha stretava s morem, mize 
byt sila ¢ivr obnovena a do Stredo- 
gemise pak navrati mir Je k tomu 
ale zapotrebi hrdinu, ktery sé na 
toto miste proboejuje. Tim hrdinouw 
sé@ muzete stat vy. Hrdina, ale neni 
predem dan. Muzete' si vybrat me- 
ai hrdinou a hrdinkou, zvolenemu 
rekovi pak mtzete dat libovolne 
jmeno, To je prvni z mnoha rezdi- 
lu oproti Darkmere, Dalsi zjistite 
po spuéteni hry, 

Postavicku totiz vidite se shora, navic jes 
l@ zmensenou a to vSe ve zvetSeném hra- 
cim okné, coz jé docela podstatna zmena,. 
Hlavni zménou, ktera potési kazdéha, je sc- 
rolling, ten. konec nekone¢nému Ccekan! pri 
prechazeni z obrazovky do obrazovky, Na 
hravani a cekani hrozi jen u prechazeni 
z urevne do urovneé a to uz je v pohodeé. Ani 
ovladani nezustalo stejne. Stale se pohybu- 
jeté joystickem, ale pomoci? fire sekate 
a.v pripadé podrzeni fireu vyvolate fireball. 
Nejste jiz odkazani jen na svuj mec, ale mt 
zete pouzival i magi, priemna to zmena. 
Menu vyvolate klavesou SPACE nebo dru 
hym tlacitkem joysticku. V nem zjistite dalsi 
prijemnou novinku, Vase postavicka ma ne- 
kolik viastnosti, kKtere se Casem zvysuji. Ni 
koliv jako treba u Heimdalla, tedy s kaz- 
dym seknutim i vystrelem, ale vypilim 
lektvaru, magickym pricinénim ¢i obyce)- 
nvm vylepsenim mece. Na zabiti prisery 
pak staci méné udera ana vyvolani firebal 
lu (navic s vetsi silou) kratsi Gas. Mimo zmie- 
ny Viastnosti se méni i pocet zivotu. Nemate 
totiz jen jeden ale hned tri, ty pak pomoaci 
priser ztracite a pomoci lektvaru ziskavate 
zpet. Aby to nebylo tak jednoducheé, proved- 
li autori nékolik zmén, Polraviny a napaje 
na zavyseni energie nemuzele skladovat 
a jeste k tomiu se zvySila obliznost souboju. 





Proste neco za neco. Abych nezapomneél, 
amenil se | zpuseb sbirani yéeci, Jiz neni tre 
ba vyvolavat menu a pak stale volit prikaz 
VZIT, nyni staci na vée stoupnout (jako u jiz 
azminovaneho Heimdalla) a je to. 

Ted to mozna yvypada, %e toho moc spolec- 
neho nezbylo, ale chyba lavky. Rukopis au- 


toru Darkmere je vice new zrejmy. Gralika, 
animate postavicek, podobny styl 
ai vase postavicka (hlavne hrdinky - to jsou 


pardadoxy, ja to rikal hned) je Kbrynovi vice | 


nez podobna. A kdyz jsem u 1é grafiky, tak 
to trochu rozvedu, Podle me se uz tak dob- 
ra Darkmerovska grafika jeste zlepsila, 
Vsechno je velice dobre prokreslene, extert 
ery iinteriery jsou proste O.K. Zvukum ta- 
ké nemam co vytknout, zpév ptaki-ci sumeé- 


deje | 








ni vody jsou bez chyby. Hudba je sice | 


dobra, ale uslySite ji jen pri uvodu. Atmostfe- 
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+ gralilea AKCN| ADVENTURE 
+ avuky Dragorstorie 86 
+ pFibeh Halindall 2 8a 
- system passwordt Ifeaimedall 78 
- ofvovanl nepfatel Darkriers Ta 

| Ladaver Ett 


Testoviino nas Amiga 500, 9.5 MA RAM, Podadavky: nin 
Amiga 500, 1 MB RAM, dop. 2xhQD. Existuje na: Amiga, 
Virobea, role Core Design, 1294. Testoval: Lewls 


ra je opél skvela, brzy budete vtazeni do 
deje a jen tak se vam nebudete chtit od ne] 
odtrhneut, Pribéh je plny zvratu a az ke 
konci se dozvite, kdo doopravdy jste, Jedna 
vec vas ale asi prilis nepotesi, tou je uklada- 
ni pozic. Bylo totiz zruseno a nahrazeno 
system passwordu. Jenze heslo se dozvite 
az po projiti celé Urovne, navic je 20 (slovy 
dvaceti!) mistne a jesté k tomu se sklada 
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z malych i velkyeh pismen, Gisel i znaku, 
coz je docela uchylne. 
Pokud jste hrali Darkmere, ale i pokud 
ne, Dragponstone si urcile zahrajte. Ceka 
VES VICe UroVn na projili, hadanek na vyre- 
seni, nepratel na zabiti a pratel na pokec. 
Dragonstone je zkratka synonymen?r pro 
akeni adventure, pokucl mate oba dva typy 
her v oblibé, pak si tuto hru v zadnem pri- 
padé nenechte ujit. 
Lewis @ 
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do chce tam, pomozme mu tam, fi 
kam si, kdyz vpalim jeden ze svych 
ohnivych sipu do odporneho netopyra 
a lehce se odvanasim pryc, Aalrace 
né, tamhle je dalsi: A jenom s lyci na nej. 
Aho], ty se6 ale sympatak, Uz tito nekdo re 
kl?" snazim se ho uchlacholit, zatimeo mu 
| rejpu ¥ brise tyct. 


A je to opet tady. Trochu jing, gase nove, ale 


predevsim os. hektolitry 
krve na podlaze a mozky 
na zdech. DOOMmaniaci, 

| kteri bezneé snidaji kusy ja- 
ter svych sourozencu a4 pri 
ranni cesie do skoly sirileyi 
po popelarich, si jiste po- 
posednou, nebot je tu nova 
hra.od RavenSoftu. 

Hned na zacatku bych 
rad podotknul, ze Heretic 
(dale jen Hrtc) vypada ja- 
ko presna kopie DOOMa, 
Bohuzel, je to tak, Redak- 

| ce byla znechucena, je ale 
fakt, ze byla proc. No, ne- 
chameé toho a popojedeme. , : 

System hry je vSeobecné znamy, a tak nic 
nebranil tormu, abychom zacali hrat. Ze za 
catku je nas hrdina vybaven ponékud 


hice tole =P 
skromné, a sice tvci a jakousi krystalickou 
holi, co® je viastné ,rotak” chriici krystaly. 
Nemusite se vsak bat, protoze ve hre je 
zbrani spousta, cili nasSemu hrdinovi hned 
néjaka fa smrt nehrozi. A ted vsuneme jed- 
nu jobevu zpravu. Notoricky zname city 
# DOOMa typu idkia ci iddgd jsou Vam zde 
éiste na dvé véci; Pokud to risknets & napise- 
te kad na zbrané, véechny se VaAm vyrusi 
a zbude Vam v ruce hola tyé (samozfrejme 
is tou se da zabijet - ale pozor!! Doma to-ra- 
déji nezkouSejte), V pripadé nesmrtelnosti 
se 8 Varmni hra fz telik nemazh a rovngu 
skoncite mrtvi v tratolisti krve, A vubec. Rad 
| bych podotknul, ze lady zase tolik krve neni, 
| nebot 2 mrtvych odchageji jenom duse, cui 
jim Gervena netece. Myslim, ze tuto ,inevaci" 
uvitaji zejmena rodi¢e mensich ratolesh, Kte- 
fi se mohou kochat tim, jak vedou své ditko 
ke zdarnemu zivotu. 

Co se prafiky tyée, je stejna jako u DOO- 
Ma, Gili bitmapova a barevna. Vse je pro: 
kresiené, animace plynulé a pohled na mrt- 
you mum Vas potesi vice, nezli vyhra 
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Aurea prima satast aetas, quae vindice nullo.* 
- Byval kdysi zlaty vék, ktery nepotreboval 
soudcu. Vsichni totiz po sobé strilel. ... 
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¥ jedne nejmenovane televiz- 
ni hfe. Zvuk, jak jinak, je kvalitni, 

Jedina novinka, kterou DOOM nemel, jsou 
bojové pomucky. Tota pri prechazeni cho- 
deb byste mohli narazit na presypaci hocliny, 
ci knihu s lebkou na titulni strane nebo na 
kfidla, Pokud se tak stane, vezte, ze presy- 
packy nejsou tim, co by se mohlo zdat, ale 
jsou dokonalou casovanou pumou. Kridla 











A a 
| A ye Se oe a = ae 
: ) | = siti je v adrésari obsazen tzv. Deathmanager. 
sviif éel plni dokonale a kniha slouzi jako jiz | Je prehlednejsi a rychlejsi, nezh nastaveni 
znamy berserk. Upozornéni: presypacky vv- | v setupu. Pre ty, kteri na siti teprve zacinaji, 
buchuji velice rychle, asi tak za pul sekundy, | to bude urcite prijemneé (viz. ja pred pul ro: 
: WT, kem) 
Oviadani je stejne. jako 
 DOOMa, cili kKlavesnice 
nebo mys ci joystick, Zna- 
ie to, | 
I 


Jeden kaz hry, ktery pot- 
ka kazdého, jsau velice 
rezsahleé levely, Kuprikla- 
du ve druhém levelu jsem 
iarazil na vypinac, ktery 
jsem zapnul, Kdesi v dali 
so otevrely dvere, Nez 
jsam k nim dorazil, dalo 
to vice prace, neéz jsem 
cekal 

Co shrnout zaverem? He- 
retic je voelku uchazeyicl 
hra, ora ma jednu obrovskou a jednu men- 
si vadu. Tow prvni je neoriginalnosti, nebot 
| jde o zeditovaneho DOOMa. Co. se té druhe 
|| tyée, je to rozsahlost level, Ale jinak, jinak to 


talk si aaverer pozor'!| 
A jeste jedna se tam vyskytuje. Pro hru na 
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| is Dragonstonem, Pribéh se dozvite 








ebudu prilié (Mlosofovat, kdvz reknu, 
7e zijeme ve svéte plnéem paradoxu. 
V zemich byvale Jugoslavie. se stale 

zbyteéneé yede valka, Policejni Aka- 
demie ma jiz sedm dili, ackoliv ten sedmy 
je horéi nez sesty, Sesty je horsi nez paty 
atd, V nekterwch zamorskych profesional- 
nich soutézi berou hraci milignove platy 
a presto chteji vic. Do ovzdusi se dostava 
stale vice necistol a presto spotrebovavame 





| vice a vice energie, Cimz se do vaduchu pro- 


nika vice necistot. Vioni pri mistroyvstvi sve- 
ta zahynul famozni automoebilovy zavodnik 
Ayrton Senna, ale kola formule jedna se ve- 
sele toci dal, Mohl bych pokracovat dal, ale 
nékteri z vas by asi usnuli, aha tak uz se 
stalo, proto radéji prejdu k jadru véci. Na 
hru Darkmere se netrpelive cekalo bezma- 
la dva roky a vysledek byl ponékud rozpa- 
city. Ana hru Dragonstone'se tekalo ani ne 
étvrt roku a vysledek? Ten varn prinesou 
nasieduji radky. 

Nebudeme si nalhavat, *e Dragonstone 
nema s Darkmerem nic spoleéneho: Ma to- 
ho spoleéného dost, nastesti ale ne chyby, 
Pro pFesnost uvedu, co to viastne ten Dark- 
mere byl. Byla to fantasy 3D akéni adventu- 
re, coz je na prvni pohled zajimava kombi- 
nacé. Dleuho trvajicl nahravani uz tak 
zajimave nebylo, jesié ze grafika a pribeh 
byly na vysoké urovni, Steyné tomu je tedy 
SsICe AZ, 


béhem hry, ale uvedu ho ted, Opét se jedna 
o soubo) dobra proti zlu, coz je vice nez klar 
sicke tema. Klidny zivel ve Stredozeml (na- 
hoda ¢i zameér?) byl chranén étyrmi rytiri, 
kteri byli dohromady neporazitelni, Zradou 








ragonstone 











byl ovSem jeden z nich vylakan 
z pevnosti, kterou spolu obyvali, 
a pak byl podle zabit barbarskym 
nacelnikem, Sila ¢tiyr byla zlome- 
naa zlo prislo do Stredozemi. Bar- 
bari a draci oviladli zem. Nic vsak 
neni ziraceno, protoze yv miste kde 
se obloha stretava s morem, muze 
byt sila étyf obnovena a do Stredo- 
zemi se pak navrati mir. Je k tomu 
ale zapotrebi hrdinu, ktery se na 
toto misto probojuje. Tim hrdinou 
se muzete stal vy, Hrdina, ale neni 
predem dan. Muzete si vybrat me- 
zi hrdinouw a hrdinkou, zvolenému 
rekovl pak muzete dat libovolne 
jmeno, To je pryni 2 mnoha, rozdi- 
4 oproti Darkmere. Dalsi zjistite 
po spusteni hry. 

Postavidku totiz vidite se shora, navic jes- 
té zmensenou a to vse ve zvetseném hra- 
cim okne, coz je docela podslatna zamena 
Hlavni zmeénou, Kiera potest kazdéhoa, je sc- 
rolling, tan. konec nékonecnemu Cekani pri 
prechazeni z obrazovky do obrazovky. Na- 
hravani a cekAni hrozi jen u prechazeni 
zg Urovne do urovné a to uz je v pohoedeé. Ani 
ovladani nezustalo stejné, Stale se pohybu- 
iele joystickem, ale pomoci fire sekate 
av pripsadé podrzeni fireu vyvolate fireball. 
Nejste jit odkazani jen na svi) mec, ale mu- 
zete pouzival i magi, prijemna to zmena. 
Menu vyvolate klavesou SPACE nebo dru- 
hyim tlaéitkem joysticku. V ném zijistite dalsi 
prijemnou novinku. Vase postavicka ma ne 
kolik viastnosti, které se Casem zvysuji. Ni- 
koliv jako treba u Heimdalla, tedy s kaz 
dyin. seknutim ¢i vystrelem, ale vypitim 
lektvaru, magickym pricinénim ¢i obyée}- 
nym vylepsenim mece. Na zabiti prisery 
pak staci mene uderu 4a na vyvolani firebal 
lu (navic s vétsi silou) kratsi Gas. Mimo znve- 
ny Viastnosti se meni i pocet zivotu. Nemate 
toliz jen jeden ale hned tri, ty pak pomoci 
priser ztracite a pomoci lekivart ziskavate 
zpet. Aby to nebylo tak jednoduche, proved 
li autori nékolik zmén. Potraviny a napoje 
na zvyseni energie nemiuzele skladovat 
a jeste k tomu se zvysila obtiznost soubojt. 





Proste néce za neco. Abych nezapomnel, 
zmenil se | zpusob sbirani veci, Jiz neni ire: 
ba vyvalavat menu a pak stale volit prikaz 
VZIT, nyni staéi na véc stoupnout (jako u {iz 
azminovaného Heimdalla) & je to. 

Ted to mozna vypada, ze toho moc spolec- 
ného nezbylo, ale chyba lavky Rukepis au- 





tor Darkmere je vice new zrejmy, Grafika, 
animace postavicek, pocobny styl 
ai vase postavicka (hlavneé hrdinky - lo fsou 
paradoxy, ja to rikal hned) je Ebrynovi vice 
nez podobna, A kdy2 jsem u té grafiky, tak 
to trechu rezvedu. Podle me se uz tak dob- 
ra Darkmerovska gralika jeste zlepsila, 
Vsechno je velice dobre prokreslene, exteri- 
ery | interiéry jsou prosié OK. Zvukiim ta- 
ke nemam co vytknout, zpev plaku ci Sume- 
ni vody jsou bez chyby. Hudba je sice 
dobra, ale uslysite ji jen pri uvodu, Atmosf[e- 
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Testovano na: Amiga 500, 2.5 MB RAM, Pokadavky: min, 
Amiga 800, 1 MB RAM, dop, 22FD0- Existule naz Amiga, 
Vyrobes, rok: Core Desian, 1964. Testoval: lewis 


ra je opél skvela, brzy budete vtazeni do 
déje a jen tak se vam nebudete chtil od né; 
odtrhnout. Pribéh je plny zvratd a az ke 
kone se clozvite, Kdo doopravdy jste. Jedna 
vec vas ale asi prilis nepotesi, tou je uklada- 
ni pozic. Bylo toti# zrusene a nahrazeno 
svsiém password. Jenze heslo se dozvite 
az pa: projiti celé urovne, navic je 20 (slovy 
dvaceti!) misinée a jeste Kk tomu se sklada 
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z malych i velkych pismen, Cisel i znaku, 
coz je docela uchylne, 

Pokud jste hrali Darkmere, ale i pokud 
ne, Dragonstone si urcite zahrajte, Ceka 
vas vice urovni na projill, hadanek na vyre- 


dee | 








seni, nepratel na zabiti a pratel na pokee. | 


Dragonstone je zkralka synonymem pro 
akeéni adventure, pokud mate oba dva typy 


her v oblibé, pak si tuto hru v zadnem pri- | 


pade nenechte ujil. 
Lewis B 
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do chce tam, pomozme mu tam, fi 
kam kdyz vpalim jeden ze svych 
ohnivych sipu do odporneho netopyra 
a lehce se odvznasim pryc. Zatrace- 
né, tamhle je dalsi. A jenom s tyci na neéj. 
Aho], ty seS ale sympatak. Uz tito nékdo re- 
kl?" snazim se ho uchlacholit, zatimco mu 
rejpu'v brise tycl... 

Aje to opét tady. Trochu jiné, zase nove, ale 
predevsim s, hektolitry 
krve na podilaze a mozky 
na zdech. DOOMmaniaci, 
kteri bézne snidaji kusy ja- 
ter svych sourozencu a pri 
ranni cesté do Skoly strileji 
po popelarich, si jisté po 
posedriou, nebot je tu nova 
hra od RavenSoftu 

Hned na zacatku bych 
rad podotknul, ze Heretic 
[dale jen Hrtc) vypada ja 
ko presna kopie DOOMa 
Bohuzel, je to tak, Redak- 
ce byla znechucena, je ale 
fakt, ze bylo proc. No, ne 
chame toho a popojedeme. 


Si, 





Systém hry je vSeobecné znamy, a tak nic 
nebrani tomu, abychom zacali hrat. Ze za 
éatku je nas hrdina vybaven ponékud 


CT 
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ia 
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skromne, a sice tyéi a jakousi ervitalickou 


holi, coz je viastné ,rotak” chrlici krystaly 
Nemusite se vsak bat, protoze ve hre je 


zbrani spousta, cili naSemu hrdinovi hned 
nejaka ta smrt nehrozi. A ted vsuneme jed- 
nu jobovu zpravu. Notoricky zname city 
zZ DOOMa typu idkfa ci iddqd jsou Vam zde 
cisté na dvé véci. Pokud to risknete a napise- 
te kod na zbrane, vsechny se Vam vyrusi 
a zbude Vam v ruce hola tyc (samozrejme 
is tou se dé zabijet - ale pozor!! Doma to ra 
déji nezkousejte). V pripade nesmrtelnosti 
se s Vari hra jiz tolik nemazli a rovnou 
skoncite mrtvi v tratolisti krve. A vubec. Rad 
bych podotknul, Ze tady zase tolik krve neni, 
nebot z mrivych odchazeji jenom duse, Ccili 
jim cervena neteée. Myslim, ze tuto ,inevaci” 
uvita}i zejmeéna rodice mensich ratolesti, kte- 
ri se mohou kochat tim, jak vedou své diika 
ke zdarnému zivotu. 

Co se grafiky tyée, je stejnd jako u DOO- 
Ma, cili bitmapova a barevna, V5e pre 
kreslene, animace plynulé a pohlecd na mrt 
vou mumii Vas potési vice, negli vyhra 
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EXC 


| Aurea prima satast aetas, quae vindice nullo.” 
-Byval kdysi zlaty vek, ktery nepotreboval 


soudcu. Vsichni totiz po sobe strileli 


v jedné nejmenovane televiz- 


ni hre, Zvuk, jak jinak, je kvalitni. 

Jedina novinka, kterou DOOM nemel, jsou 
bojové pomucky. Totiz pri prochazeni cho- 
deb byste mohli narazit na presypaci hodiny, 
ci knihu s lebkou na titulni strane nebo na 
kFidla, Pokud se tak stane, vézte, ze presy- 
packy nejsou tim, co by se mohlo zdat, ale 
jsou dokonalou casovanou pumou. Kridla 





svuj ucel pini dokonale a kniha slouvwi jako jiz 
zgnamy berserk. Upozorneni: presypacky vy- 
buchuji velice rychle, asi tak za pul sekundy, 





tak si davejte pozor'!!| 


A jeste jedna se tam vyskytuje. Pro hru na 
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sili j¢ v adresarfi obsazen tzv. Dealhmanager 
Je prehlednejsi a rychlejsi, nezli nastaveni 
v setupu, Pro ty, Kteri na siti teprve zadcinaii, 
to bude urcite prijemne (viz. ja pred pul ro. 
kem). 

Ovladani je stejne jako 
u DOOMa, Gili klavesnice 
nebo mys Ci joystick. Zna 
te to. 

Jeden kaz hry, ktery pot 
ka kazdéeho, jsou velice 
rozsahle levely. Kuprikla- 
du ve druhem levelu jsem 
narazil na vypinaé, ktery 
jsem zapnul, KAdesi v dali 
se otevrely dvere. Nez 
jsem k nim dorazil, dalo 
to vice prace, nez jsem 
cekal 

Co shrnout zaverem”? He- 
retic je veelku uchazejici 
hra, ktera ma jednu obrovskou a jednu men- 
Si vadu. Tou prvni je neoriginalnosti, nebot 
ide o zeditovaneého DOOMa., Co se té druheé 
iwée, je to rozsahiost leveli. Ale jinak, jinak to 





veelku ujde Pokud jste zavili DOOMmaniac i, 
Heretic by nemél uniknout Vasi pozornosti, 
Rocer T. Bi | 
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Konecne se zase mezi nami objevil 
novy dungeon. Je jich treba jako soli, 
ale ve skutecnosti tech dobrych je ja- 

ko Safranu. Star Trail patri do té 
druhe kategorie. 





Ve hre se vyskytuje enormni mnozstvi ruz- 
nych rostlin a bylin, které slouzi ke vse- 
mozgnym ucelim [od univerzalnich uzdra 
vovacu az po tézké halucinogeny), Jestlize 
cestujete mimo mésto, mate moznost hle- 
dani rostlin behem cesty. Je prakticke mit 
v party nékoho, kdo ma vysokou uroven 
dovednosti v leceni nemoci, Skreti zbrané 
nebyvaji z nejcistsich a tetanus neni zad- 
na yvelka legrace. Kromeé toho, horeéka 
a nachlazeni se da chytit kdykoliv a kde- 
koliv. Pri spani mimo hoestinec byvane- | 
zbytne postavit hlidky, mebot, kdo se chee | 
rane probudit s uri@nutou hlavou a jeste 

okracien o vse. Aby $6 toto prijemneé zpesi- | 
rem nestalo obtiznou zbytecnosti ja mozx | 
ne si jednou provady nastavit, kdo bude | 
hlidat a kdo sbirat byliny a je pokoj, Ke 


eee \aclet er Ve. Valea ver len Zjevuji- | pané cesta nez v horach etc. Pokud na ne- 
cim seu kazdeé By i Be i} pocitacovy | co narazite, poecitaé vam to vzdy oznami 
ee Na idee aici vg biter ple -) SM AEE (pokud se -rovnou nedostanete do valecne 
: .pri | hoe menu), Cestou simlizete shanet obzivu 
Biel, Py “corte se area oWaatlee fee 1 (eee lcm as tle) a rhea 
EMell MM eie) | Lathe MmeleiNMmPArTeibeliar ||. OS ei ST eer Moles 
vasi ,party” a nepritele, tento sot i ive Stave Mme tous Omezenou unosnost. Napri- 
jen nékolik vierin. Pri soubojich si ize =n ee ee oo) Tees aioe imelRaloteame hus: 
vybrat, zdama ci nema byt ee. iiby, plateveho brneéni, kKrouzkove kosile 
frie. Tedy pokud necheete plytvat ne ruce § fezkym stitem unese jen tri dav. 
‘astralnimi body na slabé protivniky, stag airavin a dva vaky na vodu (ctyri dav- 
napsat né. Nevyhodou téchto bojt: je) Z a) ( yz uz nemate, lideve receno, co do 
leckdy nedopadnou podile vasich predsta ss ie gcnete hladovet a ziznit, A-pak jiz 
(nechal jsem pocitac vybojevat souboj | je ; ubytek sil, smrt a zivolt po Zivo- 
snékolika prakticky neskodnymi brouéky | 1 bredmeti, zcela mimochodem, 
| a sel jsem na zachod; jake bylo mé zdese- Taal Seni deheii bc bodu za kolo {3 
ni, kdyz jsem po Eee) pole) dobre nalady ) aro boj, 5.pre kouvleni), Peni- 
zjistil, Ze moje draha Garodéjka a miilova- | -ychle vydélat poctivym hra- 
ny mag se odebrali ae i ete. Borene- vie bp} v hospode, akrobacil ¢i | vsemu vam hraje skvela hudba od Horsta 
vych lovist), Prirozeng a med ieles bs hive si vydélate nepomerné | Weickeho. Hra je proSpikovana spoustou 
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nejsi zbrani jsou — & kouzla, lec | véetsi ninog feonez, ale s rizikxem odhale- | animaci a zdanlivé nahodnymi prihoda- 
astpalni body se doplinayi ve wa oysets atv Gs oe "al be. ig denik, jakasi databan- | mi, jez dotvari déjovv ramec a vytvareji | 
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chiku soupere (skup ei oo matky 2 rozhovort Pro | ainovace. Arkanie je opravdu novy svét, 
on") Hra obsahuj oS sO ja zapisuji kazdou | Muppox & 
mahal) Lk” DEUS Ne ivte ano vyhledavani infor- 
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JE "ae i} i aR! oH Liliane seas + hraci systany Realms ot Arkania: Star Trai Bt 
Hi ib: aha POT Sg Sess ra + zabava Wizardry Vi 
+ velml propracovana déjqve Ravenloft 
linie Might & Magic I 
Glade of Destiny tI 
Testovana na: 486 DRE)! 66 PCL BME RAM, SE 16, Potadaviy. i 
386 DX/'33, 4 MB RAM, 86 MB HED, Exdstule nae PC. 
Virobee, rok Sir-Tech, 1994, Testoval: Mudeols, 
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Kdyz si néjaky pobuda pred mnoha lety vymyslel pohad- 


ku o léetajicim koberci, tak zcela jiste netusil, do jakych ob- 
rovskych rozméru tato legenda naroste. 


dyz se jon pokusime spocitat ty zastu- 
py hrdind, kteri tento dopravni ‘pro- 
stredek pouzivall, nemuseli bychom 
vyetacit aniis prsty na vsech kanceti- 
nach, Jen namatkou bych z teto temeéer mo- 
nolitické masy vypichnul ty nejslaynejsi: Al 
ladin, Sindibad, Baron Prasil, Muddok, JKL 
a mnozi dalsi (ostatni Glenove redakce dava- 
ji prednost poklidnejsim dopravnim pro- 
streditim; WotaN leta do redakce na kosteti, 
Haquel dava prednost ciste teleportaci, Le 
wise posila maminka Vv Sudu po Vitave a -ml 
dokonce jezdi metrem). 

Pravé pro nasi redakei vyrobil Bullfrog si- 
mulator uw nas nejpocetnéji zastoupencho 
dopravnihoe prostredku ~ létajiciha koberce. 
puvedy WoROe BBLS ie se sice tajl, ale’ v kru- 
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V zasadé souhlasime s $ procen Paci 
ohodnocenim Carpeta, nebol pres iizasnou 
prafiku se jedna o hru velmi stereotypni 

a nudnou, 


zich blizkych néjmmenovanemu ministerstvu 
s@ proslycha, ze tento simulator byl vytvo- 
ren na vakazku Muddoga, jenz chiél v klidu 
domova vybrousit svoji pilotni techniku (do- 
nedavna se jesté potykal s obrovskymi pro- 
blémy v zatackach), 

Prvyni, co hfe zaujme, je jeji perfektni grafi- 
ka, ktera je vypracovana do neajmensich de- 
tail, Krajina jeé-zpracovana stejnou techni 
kou jako slavny Commanche. Narozedil od 
sveho predchudce je daleko jemnejsi a zabi- 
ha ido téch nejmensich detail - vysoke ho- 
rv jsou rozdéleny morskou hladinou a reka- 








mi. Vatsina zemeé je pokryta palmovymi haji, 
ve ktervch si pokojni obtaneé uzivall 2drave 
ne vzduchu. Obrovske BRGee pheay suk 





ny vojakt, které nekompromisne brani své- 


dhises ae Mezi skalisky se ukryvaji 
obrovsti draci a oblohu 
| pokryvais hejna ptaku. 


= Jostlize k tomu jesté pripo- 
fs éteme vinici se more, vy- 
borne prokresiene mraky, 
odrazy na vodni hladine 
a nepratele taz na letaji- 
cich kobercich, zjistime, ze 
co se tyce -grafickeho 
zpracovani, nema tato hra 
ve sve kategorii v soucas- 
né debé konkurenci, 

Ovsem hru nedela jen gra- 
fika, Nemeéné podstatnou 
Cast tvori i jeji déj a atmo- 
sfera, V manualu je sice 
pribeh hry zahalen mlihou 
aRowabe rayatiley: ale skuteénost je daleko 
jednodussi. Vsechna mystika z manualu se 
srazi v prebarvovini koull na bilé, Takto za- 
barvené koule potom bal6én automaticky do- 





nese do vaseho domovskeho sidla, ktere jste 


postavili na zacatku mise. KAdyz tak shro- 
nazcdite ve svéem sidile dostatek bilvch kouli, 
mise konci s hlaskou o zachraneé svéta. Od 
asi civrte mise zacnou proli vam bojovat 
souperi na létajicich kobercich, kteri #ase 
prebarvuji koule na cerveno a jejich balon 
je odnasi do jejich panstvi, PInéni vsech misi 
se tak zvrine v prebarvovani kouli, niceni 
nepratelskych sidel, balonu, yojaki a o vlast 
ni obranu. Zpocatku to sice muze byt docela 
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+ dokonald gratika 





+ yyvborne zvuky | Pacific Strike a 
= nuda, nuda, sed, bedased | TIE Pighter ar 
Strike Commander 75 
Magic Carpet 66 
Cammanchts 57 


Testoviino na: 486 Dx/ 40, graficky VLB alicelerdter Cirrus Lo. 
gic 498.8 MB RAM, Pozadavey: 386/40, VGA4 MB RAM, 
Existuje na: PC, PO CD-ROM, Virober, nok BullFrog, }924 
Tastoval: Genagen 


zabavne, zviaste kdvz zapocitame yynikajici 
erafiku, ale asi po deseti misich ve stejne 
jednotvarnem prostrecdi me hra prestala na- 
dobro bavit. Monotonnost hry jen dokresluje 
system magie. Kouzel je sice docela hodné, 





ale kdyz jsem zjislil, ze se z2:'90% jedna 6 ruz- 
née variace na kouzlo fireball, tak mé hra 
znechutila docela, 

K temeér dokonalému technickemu 
zpracovanl prispiva perfektni ozvu- 
ceni, které je zpracovano jen o tro- 
chu hure nez-crafika. Jejich nejvet- 
Sim Kladem jé jejich mnozstvi, nebat 
v Magic Carpetu je ozvucena temer 
kazda akee - horeni palem, Suméni 
more, krik ptaku, bojova kouzla atd. 
Vedle jejich technické kvality yvynika 
hiavne snaha © prostorove zpraco- 
vani zyvuku, Ne ze by to byl surround 
sound, ale pokud mate stereofonni 
kartu, tak toho rozhodné nemusite 
litovent, 


clovék, ktery se pri orientalni muzice hrané 
pres SB zacne trast a vyrazi mu na cele 
alergicka vyrazka, to neoceni, protoze hned 
na zacatku zvoli volbu music off (maj pri 
pec), 


Pres vynikajici grafické a zvukové zpraco- | 


vani bych vam snad ani tuto hru nedoporiu- 
éil vaSi pozornosti, proltoze po prvotni eufo- 


rii prijde velice zahy obrovska. nuda 
a zkKlameni, 
GENAGEN 
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Hudba je sice dobre zpracovana, ale | 


ee 


Wacky Wheels 





Zvirata maji pravo na zivot. Majii 


i jina prava, ktera by 


se jim neméla upirat, ale existujl i vyjimky, mezi nez jiste 
patri pravo na ridicsky prukaz. 


at | . : =| = I S To 


| WAC! 
GRAFIK. 






HUDBA: 
ZVUKOVE EREKTY: | 


HRATELNOST: 


+ orlgitialita 


Se Aro 8 


+ cfatika Wacky Whee 72 
+ povedeny sob Maris Crazy (ars 71 
= nemnohe ele Test Orive lil Go 
Lotus {II 53 

Test Drive 90 


“Testavana na: 486 SX/20, 8 MB RAM, SB. Pofadaviy: 365, 
4Ma RAM, Doporuéena: 486, 4 ME RAM, SB. Existule na: 
PC. Vrobee, rok: Beavis software & Apogee, 1994. Testoval: 
Mrkvaslay PyHik , 


avodu bugin, motorek, formul @ ji- 
nych mesmyslu se uz yyskytlo neéspo- 
éet. Jezdiliv nich tvrdaci, thustosi, bo 
haci, taxikari a jim pedobni, ale 
vetsinu z nich tvorili lidé; V hre teto ([t). 








Wacky Wheels) se vSak clovéek Heobiovi eri 
ieden. Zeéptali jsme se nahednéha kolem- 
jdouciho, co'si o tom myslt: 

,Co si o tom myslite?" 

Ale dejte més tym pokojl” 
adpovedél nahodny kolem:- 
idouci pan, priblizne 100-lety. 

| zeptali jsme se jiného na- 
hodnéhe kolemjdouciho na 
ihe nazer na tute situaci 

waky j@ vas nazor na tuto 
situacr” 
podivil se nahocdny ko- 
lemjdouci,, Zadny élovék? 
Pak tedy dozajista robot!” 

Ne, ne. Ani rebel,” 

wee, 2novu se podivil me: 
hodny kolemjdouct a dal se 
podat, 

Spravou odpovedi bylo; avire: Spravne, 
vy teto hfe se vyskytuji pouze zvirata, Tito 
tvorové usedaji do svych moltokar a zavodi 
po vedé, pisku, drevu a malych dlazdic- 
kach o titul, nebo o medaile. Co by to ale 
bylo za hru bez nastlia radosti nad soupe- 
rovou havaérii, Zavodnici prete po sohe 
vrhaji jezky, zakerné si doa cesty Klaclou 
bomby, liiou ole] avyvadeji podobne zlomy- 
sinosti, bez kterych by asi tezko vyhrali. Je- 
jich buginy jsou tak malé, Ze skoro nejsou 
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widet, takze to vypada jako by po okruhu 
jezcdily podivneé vypadajici hlaviéky. Hra na 





prvni pohled zaujme svou originaine zpra- 
covanou grafikou a or iginalne epee ere) 


mi obligeji zavodniku.Je jen J a 
skoda, 2e se jich #zdeé vysky- — 

tuje jen 8 (slovy osm), coz sé a iE 
se gavody Formule 1 nemu- 
ze rovnat. Musime si vsak 
povsimnout i moznosti dvou 
hraci, ato jak v zavode, tak 
na volném bitevnim poll, 
kde se pocitajl pouze zasa- 
hy jezkem, bombou, plame: 
nem nebo jinym vynalezem, 
ktery tam nalezneme: Dalsi 
vecl, ktera u zavodu Fi 
schazi, jest honba za kacen: 
kami, Tato, moznost je zde 
pro pripad, ze obzvlaste nu: 
dime, jste doma sami a zavody nas uz ne- 
bavi. V této casti hry se musi obzvlaste pre- 
myslet, jak jsme se presvédcili 
u naéhodnéhe kolemjedouciho hrace teto 
faze hry, | pozdravili jsme ho nasim paran- 
skym pozdravermn a zeptali jsme se ho, nac 








cim tak usilovne premysli: 
,Nazdar ty jedna zparend stara kompji- 
terova kryso, jak ti dupou kralici a cvaka) 


dzojstici? Hele, nad Gim tak usilovné pre- 
myslis?" 

,Nazdar ééce", pozdravil nas postaru, ,ne- 
rus, jo! Pravé ted premyslim, do ktere z to- 
ho neprebernéhe mnozstvi kachen se mam 
trefit, a. nebo ze bych oddeélal toho kacera 
s leteckou cepici na hlave? Teda nevim, ne 
vim, buduimuset jesté notnou chvili myslet.” 
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Vidite, ze se musi dost premyslet, a prota. 
bych tuto hru doporucil hlavne intelektua- 
lum. Tedy, nejen jim, ale i jinym, Z techto 
dvou vet plyne, ze hra je vhedna pro deéti, 
které jiz dokazi sami cloumat joystickem 
ve smeru jizdy, ale take pro starsi tvory, | 
kteri se k tomuto cloumani joystickem do- 
kawi snizit. 

Nyni jiz pristupme k technickému vzhle- 
du télo pumesky. (Cesky preklad: hricky). 
Vase supermale auticko, 2 nehoz couha su- 
pervelka hlava jednoho z favoritu, je videt 
ze zadu, podobne jako u hry Crazy Cars 
Podklad, po’ kterém se pohybujete je prav- 
dépodobne biitmapovy, ale ruku do) ohné 
prot za to nedall ¥ Leto hre mates autie- 
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kem mnohem vice volnosti, néz v ostatnich, 
ji podobnych, jelikoz muzete jet kam ¢hoe 
te, pokud tam ovsem neni néjaka prekaz- 
ka. Na draze se povaluji, opaluji, koupaji, 
hraji si, strili, sedi u holice a jedi velice pek- 
né vyvedeni jezci, které po jejich sebrani 
miizete vrhnoul na svého soupere. V pru- 
béhu hry hraje prumeérnda hudba a ozyvail 
se praumérné zvukove efekty, ktere spolu 
s nadprumeérnou grafikou zarucuji skvelou 
zabavu. Potésim | piraty a nepiraty, kteri-si 
vzali predsevzell, ze si nikdy zadnou hru 
nekoupt, jelikoz jiz néjakou dobu béha po 
svate sareware telo dost povedene hry 
Shrfiime to tedy. Apogee spolu s Beavis 
software vypustily do svéla obdivuhodne 
orizindlni a nemene povedenou hru, ve 
které se mimo jizdy v motokare i pobavite. 
Tot vse, Domluvil jsem. Howg. Tak nazda- 
rek! 
IMIRKVOSLAV PYTLik 
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Nascar 





Racing 





Zavodit se seriovymi vozy bylo vzdy mym snem. A ten 
se nyni stal skutecnosti... (i kdyz ne tak docela). 


je to tady, posledni kola a mam to 2a 
sebou. Zatim se drzim na druheée poz 
Tak ted! Kopnu lam trojku a. vy- 
startuji, Udelam mysku a uz ho mam 
vadie sebe. Cilova Gara na dohled. Otacky 
stoupayi ... 8. 700, 8 900, 9 200, cCervena kon- 
trolka splasené blika, tlak a teplota oleje ne- 
bezpecné rostou. Nedbam. Usilovne se sna- 
zim predjet. No, jesté kousek, no tak! Ruka 
hmata po fadici pace. Setinku py 
sekundy pred tim, nez jsem se- |” 
slap! spojku se ozvalo duteé L 
iFlumbl" a display flegmaticky | - 
blika se svym ,Blown Engine’. 
Dojizdim na okraj trate, smut- 
ne mackam ,Ese” a vracim se 
do garazi, Vsechny mé nadeéje 
jsou ztraceny ... nedojel jsem. 

Kdyz sé mi do rukou dostaly 
diskety se hrou Nascar Racing 
od firmy Papyrus, (dale jen 
NR}, tras! jsem se nedockavos- 
ti, abych ji nainstaloval a zacal 
uz konecné hrat. Kdo si vzpo- 
ming, tak yi, ze to nen{ tak 
davno, co tate firma vytvorila skvély simula- 
tor zavodu Formule Incdycar, No, a mame ta- 
dy dalsi dilko od jejich tvorceu 's nazvem Nas- 
car Racing. 

Hned ¥ uvedu bych rad podotknul, ze NR 
je velmi zdarily produkt. Hned po spusteni 
hry, které irva na pomalejsich potitacich asi 
| tak Gtvrt minuty, se Vam na monitoru objevi 
uvodni logo firmy Papyrus. Hned po ném 
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Teda nevime, co se mu na této hre libilo, ale 
nam skoro nic. Hlavné zabavou pokulhava 
za skvelym Stunt Car Racerem., Prosté nic 
moe. 


nasledujici intro neni prilis obsahle, ale hud- 
ba k nému jé primo uchu lahodici (zvuk je 
wibec kvalitni, ale o tom pozdéji), Struéné 
Vam predvede zayod na trati a zakratko se 
rozhlizite v ,main"” menu. Je tady na vybér 
spousta veci, Muzete zvolit zajet si jen tak je- 
den zavod, nebo sampionat. Dalsi vyhocou, 
stejné jako wu Indycaru, je moznest hry dvou 
hracu. Pokud evsem oba dva neviastnite mo- 
dem, nemusi Vas toto menu prilis znepoko- 
jovat. Jako formu tréninku a zaroven testo- 
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vani yvozU na sezonu nabidka obsahuje po- 
lozku ,Preseason Testing", ve které lze volneé 
jezdit po véech tratich a zaroven si upravo- 
vat vuz, ,Options” jsou take rozsahle. Pres 
obvykie nabidky zpusobu oviadani, pomoec- 
nych funkel, jakymi jsou napr, automaticke 
razeni, neznicitelnost (pozor, motor muzete 
»pretocit” 1 pri zapnutem nocdamage), srove 
| navani sméru ROUT eene ze zatacky, grafi- 
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ku, estaini jezdee, kde muzete urcovat jejich 
dokonalosi, poéet ¢isilu, az po zvuk. U toho 
se na chvili zastavim, Zvuk twori jednu z ne}- 
lepsich stranek teto hry. V ,options” si muze- 
te zvolit hlasitost svého motoru, ostatnich vo- 
zu, silu nérazu, pneumatik atd. Ale je toho 
vie. Zvuk motoru u vaseho auta je natolik re- 
alisticky, ze i ja, jakozto tvor pres auta, pre- 
| krodic hr anici kritickyeh 9 000 otaéek, jsem 
se pomalu sunul pod zidl ve 
snaze si zacpat usi, Hlas moto- 
ru, ktery je vystupnovan ke 
zmucenemu jeceni [musim 
vesak upozornit, ze motor je 
ciste zavodni, cill Vas to tak 
nemusi mrzet, protoze ten vy- 
drzi takrka vse), Vas donuti 
bud zabradit nebo to zkratka 
»prekroutit". Ostatni zavuky 
jsou take veélice realisticke 
a hlavne perfektné udélane 
ljestli Vam mohu poradit, ztis- 
te si zvukovku, dokud nevyje- 
dete z depa, jinak..., ale to uz 
. uslysite sami). Pro zatvrzelce 
musim aoaat, ze zvuk jé takto Kvalitni pouze 
pres zvukovou kartu. Jen tak pro potadek, 
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Hra podporuje dohromady okolo 20ti karet 
mimo PC Speakeru. OvSem pokud ,soundt- 
ka" mate, teste se. Je na co, Graficka siran- 


ka. vecl fake vynikajici. Standardni VGA ve 
svem rozliseni 320%200 ve 256 barvach, Jed- 
na vec ji ponekud kazi a to je rychlost poti 
Lace, Pokud si navolite plne detaily a@ maxi 
maini ,frame rate”, muzete se byti skoro 
jisti, #@ na strojich pod 466 DX se budete us- | 
pésné dival na polostatickée obrazky. Plnou | 
erafiku muj pocitac se svymi 66 MHz take 
prilis nevital. Animace byly trhané a jizda 
(ne ten Svérakuy film) tim ztracela na pri- 
lazlivosti. Nejoptimalnejsi je nastaveni vsech 
polozek na auto" a pak to voelku ujde. 
bamotina jizda je poxitkem. O tom, ze lze 
¥ @arazich zcela prestavovat Vas vuz, uz vu 
bec nehovorim, nebot bych to moh! rozepsat 
na 3 stranky Snad jen tak strucne. V depu-si | 
prestavujete vuaz zavedenvm zpusobem vole- 
nim hodnot. Nastayovat mizete prakticky 
vsechno od spoileru, zacni kridla, teploty 
a tlaky pneumatik, mnozstyl paliva v nadrai, 
pomeru zadniho diferencialu, naklonu hna 
cich naprav az po nacasovani prevocovky éi 
tlaku ¥ thamiéich. Nerad to rikam, ale nejste 
li pine vyuceny automechanik nebo se nevy- 
anate v téchto malickostech, prakticky ne 
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"Testovano na: 146 0X9/66, 16 MB RAM, SB, Poiadavky. 
846 DX/40, 4 Me RAM, IB ME HOD, Existuje nar Pc, 


+ obra. grafike Niner Rach 7 
Virobee: Papyrus, (994. Testoval: ROGER T. 


mate sanci nékoho predjet. To je asi tak 
jedina chybicka téeto hry, ale znate to, prosté 
se vioudi, 


Uaaa! Nechteji se nechat predject. Nechte toho! 





Dalsi vdci je prilezitost pro tvorivé hrace, 
a to moznost si vvzdobit:svuj vuz vlastnimi 
valecnymi barvamia k tomu slouzi tzv. ,pa- 


intkit", ktery je k nalezeni v adresari NA: 

Co fici zavérem? Nascar Racine od firmy 
Papyrus je velice kvalitni hra se silmou pre- 
vahou Klacdua troskou zaporu. Je ale moz- | 
né, ze kdyby si autori nedavali takovou pra- | 
cis daty ovlivnujicimi viastnosti vozu pri 
z4asahudo jeho naslaveni a pridali par trati, 
mohl by vaniknout pertekini simulator auto- 
mobilovyech zavodu. Tim Vas vsak nechel ni 
jak odrazoval od teto hry, naopak. Pokud 
iste fandove do aul a radi zavedite, je hra 
Nascar Racing tim nejlepsim prostredkem, 
jak si Fadneé ,zaparit’. Takze, shanejte ji pil 
né 1 neomyline kde muozete a nezapemente: 


Je mnohoe zpusobu, jak si zajezdit, ale jen je 


den, jak si opravdu vychutnat sveho Kozla 

[pardon, to je mylka), tedy jak si opravdu za- 

zavodit, A prave lim je Nascar Racing 
ROGER T. EB 
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Novastorm 


em se dockal, to jsem necekali - 


obrozeni Micro- 


ai v cele jeho krase (sping). 


ompaktnich disku se v pocitacovem 


syeté (tzv. games worldu) stale vice 
uziva. Neni take duvodu, proc by fo 





mu tak nemélo byt. Vyrobni cena jed- 
disku je vahledem ke kapaciteé- mno 
=e on ee ee 


lied 


nohe 


eer a eee 


} _@e— 
 acrenaael 


ae een TT Te 


eT) 
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pit E CERCA 1001 | ile a aa a a 
, |. Fe a od : 
"Satelite! 


hem nizsSi nez u disket (nékde jsem slysel, ze 
Vv prepoctu snad deset haleru na megabyte). 
Oproti disketé je také mnozstvi dat na jecd- 
nom CD mnohoenasobne vétsi. A to ani ne 
mluvé o tom, ze kompaktni disky se daji ko- 
pirevat jen velmi oblizne a normalni clovek 
tule Sanci ani nema. Bohuzel, stale vice f- 
rem trpi jakous) ,pigantomanii” €& snazi se 
mnozstvim animaci, samplu, 
Tak zaéali vznikat prv 
ni projekty,; napr, Rebel Assault, Iron Helix 
etc. Dostalo se jim velkeé pozornosti a nespor- 
ne byly komercné uspésne. | kdyz nadseni 
pozvolna opadilo, stale se jesté vyrabi stupid 
ni hry subohym pribehem a nadhernou sce 
nerii. Jestli bude tento trend pokracovat, ne- 
vim (uz ani ty deprese nejsou to, co byvaly) 
Jisto je jen, ze na cedeckach se jiz objevuji 
i hry vyborne - napr Battle Isle Il, Under 
a Killing Moon, Wrath of the Gods ete. 

far 


hrace 2avalil 
miuveného slova ete 


TTTTELIT Etc 





tomu, 
|} o Gem pisi. A totiz k Novastormu. Bohuzel, 
| Novastorm nepairi cde te druhe Kategorie. 
| Ale ani co té prvni, Tvori jakousi stycnou 
| hranici kvality a braku. Je to totiz jedna ze 

soucasnych nejlepsich strilecak ve vesmiru. 


Nyni jsem se konecne cdohrabal 
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Neprinasi:s saben 2adne origina in! napacy, 


ale skvélou hratelnost. Se svou stihackou 
ztoastujete (lidovée fecenc, zapecete do ze 
meé) nescetne tucty nepratel. Nepratelé vsak 
nejsou jediné prekazky v trnite ceste k vi- 
tezstvy; kliékovat velkou rychlosti mezi 
dovcovymi utvary je samo o sobé znacne 
slozite, Pointou hry je likvidace znepratele. 
neho pocitace SCARABA, jenz ovlad! veske- 
re pozemske systemy a zahajil valku prot 
lidem. Jedinou sanci, jak zachranit ostatky 
lidstva, je proniknout defensivnim syste- 
mem a znicit pocitac. Jak jsem psal, nic moc 
originalniho, Prekvapeni ze hry by asi neby- 
lo upine, kKdybych vam rekl, kdo bude piloto- 
Val ,.fand-made” stihacku lidstva 

OQvladani je velmi jednoduche, stihacku vi- 
dite zezadu a letat muzete nahoru, doli, 
vpravo @ vievo. Na vyber je slusny arzenal 
vbrani, ktery zahrnuje kromeé pryotniho jed- 
nohlavnoveho laseroveho (hahoho!) kanonu 
take rizene strely, ,smart” pumy, stil, ruzne 
nadstavby pro kanon (dvouhlavnovy, troj- 
hlaviovy, mnohohlavnovy), bezpilotniho 


le- 


wingmana etc. Prirozene, nebyla by to 
Zabava viastnit takovée mnozstvi zhrani 


hned od pocatku. Proto musite nejdfive zli- 
kwidovat soupere a pote mu odejmout zbra 
ne (respektive, po masivni explozi soupere, 
seberete blikajici mnohouhelnik a je tol 
Hra obsahuje cetkem ctyri mise, 2 nichz 
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kazda je rozdélena na dalsi étyfri staze. Prv- 
ni, vulkanova planeta Callinhor, je tvorena 


erupceni sopek, zhavyimi lavovymi polemi 
a semtam néjakym kopcem a udolim. Dru- 


ha, poustni planeta Kallum Koll, je pokryta 


eae FEET 


(i — , 
7 


do béla rozpalenym siskern a protkana kea- 
nony. Treti, ledova planeta Quiggin, je tvore- 
na ledovcovymi stalagmity a stalaktity, Ctvr 


la, zaverecna mise kosmicky kfiznik 
Excelsior, se zaobira likvidaci SCARABa. 
Nejprve asteroidovy pas, potom vneéjéi 

ochrana a nakonee let krizni- 


kem. Malem bych zapomneél, na 
konci kazcdeé staze vas Geka Gu 
ardian. Ze s nim nebude lehké- 
ho porizeni,, to snad nemusim 
psat, kazdy strazce ma jen jed- 
no ci dve slaba a zranitelna 
mista. Bohuzel, vsichni Guard 
anove se pohybuji v predestino 
vanych sekvencich, takze po 
trose cviku § nimi 24s tak velke 
potize nebudou 


Prirozené, mnozstvi vyborne 
Zzpracovanych aAnimovanych 
predstavenl vas nemine ani 


v tomto pripade. Je pravdou, ze 
pokud nemilosrdna, likvidace ,véci" 
v zajmu lidstva bavi, asi najdete v Novastor 
mu zalibeni. Grafika je rychlé.a jemna, Zvu- 
kove efekty a hudba jsou dobre. Neodsuzuji 
Novastorm, ale ani ho nevyadvihuji. Vice- 
mene dalsi hra, jejiz komponenty (grafika, 
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rabava: or eialita dea,,.) vytvari prumer, 
Tak se tedy pohodiné sosaclte, za 90 vterin 
dosahneme SCARAB obranny perimetr 
Akce Novastorm zacina.. 
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MAMIGA 


ak koneéné jsou zpatky. Ptate se, kde? 

No prece parta spravnejch lidi z Cam- 

bridge, programatorsky tym firmy Sen 

sible Software. Tentokrat si pro nas pri 
pravili pokracevani jejich slavne hry Cannon 
Fodder a tedy zhruba po roce prichazi Can- 
non Fodder 2. Nebudu vam nalhavat, 2e jsem 
se netesil, protoze jsem tésil maximalne. Sen- 
siblaci jsou jiz dlouho mojimi favority a hlav- 
ne svym fotbalkem name udelali velice dobry 
dojem, kiery prichodem pryniho Cannon Fod- 
dera (CF) jesté vzrostl Mam dojem, ze vsichni 
CF znaji, dle na nékteré pocitaée dorazil tro- 
chu pozdéji, a proto ho budu'strucné charak- 
terizoval, CF je skvéla akeni a trochu strate: 
gicka hra, ve ktere s partou vojaku nicite, co 
vam prijde do cesty, Obéas mate i nekoho za- 
chranit, v ¢emz vam muze pomoct spousta 
zbrani a dopravnich prosiredku [jako treba 


mB CANNON FODDER 2 
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Testovano nat “Amiga B00, 2.5 Me RAM Potadavky: top. 
Amiga 1200, 2x FDO. Existuje na: Amiga, Vyrabea, rote. 
Sensibla Software + Virgin, 1994, Testowal Lewis 


tank). Stejny zaklad ma samozrejme i druhy 
dil, ale tento zaklad je obalen spoustou no- 
yvyoh napad, 

Na uvod je opét pripravena skvéla skladba, 
tohle prosté Sensiblaci umi prvotridné. Sko- 
da, ze to takhle nedokazi i jiné firmy, to by by- 
la parada, holt kde umi, ten umi. Pak nasledu- 
je Klasicka predstavovacka jejich tymu, 
tentokrat ale y dabavych hadrech, Pak nasie- 
 duje znama uvodni obrazovka, nic nam jiz ne- 
brani y zapocati hry. Magna vas zarazi hud- 
ba Gi znélka pred zapocetim mise, od minule 
se totlz nezmeénila, sice je dobra, ale mohili ji 
zmenit, no nic; jedeme dal. Napiné misi se na 
prvni pohled taky nezménily, opet je tu klasic- 
ky ukol zabit vsechny nepratele, popripade 
gnicit vsechny jejich budevy, ale jednak po- 
zdeji pribude novy ukol a jednak jsem ani nic 
jineho neéekal Potom nezbyva nex popad- 
nout mys a prostrilet si cestu do dalsi mise, 
resp. podmise. Rozhodne vas ale prekvapi 
prostredi, ve kterém se ocitate. Zatimco 
Vv prvnim dilu jste vaechen Cas travill v pri 
tomnesti, tentokrat budete Ccasem cestovatl 
# jednoho obdobi do druheho. At uz. by to bylo 
witli dabelskému profesorovi, stroji Gasu, na- 
hodé nebo olomouckym syreckinm, je to jed 
no, a Genet casem a basta. 


2a 


Se az ted. Zabaie Ze “hy y Se gamozreimé 
neztratila, strileni do vojaka, niceni budov 
atd. ztistalo, Hodné vect se ale zménilo. Vasi- 


28 





Cannon Fod'| 


Valka byla predtim jen jednou tak zabavna. 


mi souperi nebuclou jen klasicti vojaci, ale 
vzhledem k tomu cestovani v Gase budete sir 
let po rytiftich, arabasich, ufonech (!) apod., 
vabava se tedy neztraci, ale naopak graduje. 
Ti véichni jmenovani budou mit stylove, dobo- 
ve kostymy a bydliste, ovSem:s vyzbroji tomu 
tak nebude. Kdo se (ésil na souboje meci ci 
magil, ma smulu, protoze vase: jednotka je do 
kazdého: poéasi (che rict obdobi) vybavena 
samopaly, popripadé granaty a bazukou. 
A dat meée jen rytirum, to by nebylo fair play, 
tudiz i primitivni rytiri po vas budou strilet 
samopaly, hazet granaty apod. Jiz vite, ze bu- 
dete strilet po ufonech, rytirich, arabech 
a gangsterech, ale nevite, co budete moct ani 
cit. Na. destrukci tedy cekaji stredoveke hra- 
dy, arabské mesity, chicagske obchody, ufon- 
ska ppyell a spousta dalsich. eke nude ORs 





nehrozi. V prvni dilu méla Ivi podil na zabave 
rizna vozitka a stejné izde Skala téchta voal- 
tek velka. Od kolovych vozu, vrtuloletu, pres 
tanky, jeepy az po létajici talire a jiné dopray- 
ni prostfedky budoucnosti. |v tomto ohledu je 
o gabavu postarane. Oproti minulému dilu 
pribylo fauny. Nedivte se proto, az potkate 
ovel, psa ci néjakeho FBI (pre neznalce FI = 
Futuristicky Bylozravee typu I), Nektera 2vi- 
ratka navic zabeci (precdevsim ovce) Ci vy: 
bouchnouw. A aby toho nebylo malo, pribyly jiz 
zminovane typy mist Takze mimo klasickych 
gabijeni, chranéni, niceni a aktivovani Gudli, 
pribyl unos. Ja vim, ze to neni nic svétoborne- 
ho, ale lepSi neco nez nic. A navic po aktivova- 
ni vSech cudlo dostanete k dispozici vyzbroje- 
ny létajici talir (minule to byl vrtulnik), coz 
neni k zahozeni. 

Vidite, ze autori se snazili zeslabenou origi. 
nalitu poaslinit (posilnit jsem chtel rict) novymi 


til pc 











napady, A nebudu prece- 


noval, pokud teknu, Ze 
jejich snaha nevyznela 


napragdno. Us tak jisty 
si ale nejsem 8 obtiznos- 
ti. Prvni dil byla taky do- 
cela fuSka, ale tentokrat to 
je podle mé jesté o fous téz- 
si. | kdyz zas jak ktera mise, 


nuti radejli necham na vas. Kazdopad- 
ne nékteré mise ¢i podmise jsou fakt makac- 


ka. Treba jedna mise u arabaso. Na jednom 
konel bunkr nepratel, na druhem konci 


tank a mezi tim lidicky, které mate chranit. 
Musite se snazvil zabranit adlokum ze strany 
nepratel a navic pri jizdé s tankem se musite 
tém lidiékam [(kteri se vam samozrejmeé ple- 


tou do cesty) vwhybat, fakt chutovka, Nebo pri | 


nejake ufonske misi se na vaseho jedineho vo- 
jaka vyvrili asi 10 strilejicich ufond, to je taky 
chutovka. Proste je lo hratelny 

No.@ proteze uz se blizi zaver, prichazi na 
pretres technické provedeni, Gratika jé opet 
skvéla, al se jedna o stredovekou Anglii, Chi- 
cago 30. let Gi ufonské zakladny. Zadna kraji- 
na neni echuzena o detaily, navic se po obloze 
prohanéji ptaci ci di na kolech [¥ pripadé fi 
turisticke krajiny).. Viastné je skvéla, protoze 
je skoro stejné jako minule. Hudba pralticky 
zustala steina, pribyla jen skvela uvodni sklad- 
ba. Pribyly ale néjake zvuky jako treba nabije- 
ni saropalu, plejada skrekd a heku zustala, 
takze zvuky skoro bez chyby. Ale jen skoro, 
protoze néjaka chybicka by se nasia, Vadi mi, 
ve helikoptera a letajici talir maji stejny zvuk, 
steiné tak jeep a kolovy viz, Nevim, proc ne- 
ma kagdy vozejk svuj zvuk, to by snad nemu- 
sel byt takavy problém, No a koneéné hratel- 
nost, ta je samozrejmé taky perfektni, zalezi 
jen, jak se-vyroynate s obtiznosti. 

Abychom zustali pri zemi, uvedu nékolk za: 
paru ¢i nedestatku. Stejné jako minule nejde 
ulozit pozici po kazadé podmisi, ale az po do- 
koncen celé mise. A stejné jako minule se va- 
si vojaci obéas zaseknou u stromu, kere 
apod,, co# zamrzi zviast ve chvili, kdyZ na née 
leti granat a oni se nemuzou hnout. Navic mé 
mrzi i ta opakovana hudba é] stejné zvuky. 
Pak taky nechapu, proé Casova obdobi nejsou 
serazena chronologicky a proc jich neni vic. 

Takze ted nevim, zda je Gi neni druhy dil lep- 
si pryniho. Us to sice neni takova originalni 
bomba, ale pr oA spousta novych napadn, 
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stejné tak ovsem ztstaly néjaké chyby. Ale 
Sensiblaci jsou oblibenci.a ackoliv jsem Gekal 
o néco vic, zklaman nejsem, Pokud se v pri- 
padném tretim dile vyvaruji téch nekolika 
chyb a@& pridaji nove nupady, urcité se bude 
naé tesit. Nyni je tu ale Cannon Fodder 2 4 va- 
si timecopove ¢ekaji na dobreho velitele. Bu- 
dete jim vv? Ja doufam, ze ano, 
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i 
| 
| 
} 

i 













(Oa 





Se ere fa Loe 
ell s@llalnowva Ga U 


Thee A ey, A ee = 
ee | Zara AUG a Wy ee ciace 


Lok 







ot 


is filtry, mentary, 





a0 ie men 3 ee ae 
CHEAMMPOe mene ines 


mm ke tenn gh 2 


= 


ipe ent ce ‘nue uy 


a DD) pre cain CK NV 


=“ 


——— = 


V ihe ce Ue ka a 


ee er Pog ae ‘= 
sinh ‘sestavy Oe Cn 


erry 
Me Ws Pere 


Rieko) 


ea ii 


en ae 
eeu Chk al ame cre 


Zvukove Delis) 
Audio Excel 16, fl Procesor, stereo 3, Pe - 
Sound Blaster PRO Ei iste 
Sree et 16 5,989, 
PPR matem cl re ore: 


Loe) sO) Sa 


EXCALIBUR 40 


Rey ERT 
Teeny ia Prec s 


ac ve 


Siena 


Pro FP ae foe a: ay 


pel els 
ie etl ie 


Pocitacove sité 
DCM Bestest te 
Kompletni siuzby véetné projektu, 


ees hudba, Be cclis-F utility, erotika.. 


PC @ Amiga, pits 


ROM Wy ea SOP “Weed 


rearene 
Buta ene a ees i 
LE rig ee aes Ts] 








fei 





enkdeybudete 


EXCALIBUR SH OP 


Ve stredu 
1: brezna 1995, 








Gia wae Pe AL: 






eer elie Toe 


ai en 
nee yon 
iGitaliaatac. a [Olo-in 


ale? Pata 






Ld) a es 





{ie is) f ry - iy 


hie) zal 


; a 
in ee 
ot ee Tae ely pan 
I, el] lke oe 
A ee ee 


5) ee Celie = 
i 


| ae eo Uy x 
ale = | ee 
faz ( Tell ANE <)| We ae 





een ont 
je clan 


| (2 Yi * 


[ahet2 Ocenia) 





@ po chill cloftetettemaresmiresiasolezatntonany 


seb 


Peal the 
ete MMen om ach wD) 590). 


ae PHILIPS Pate 


are wu} basins Te 


Werte ee it) Pore iH rh Pe 
Amiga Profi + disketa 

peal Ice ERMC Det) 

PT Tei cas Doe 

gt li disketa 

elo Wetted (ey fat 

ciel teste tg 

Peer ma ee eed 


Pee 


sme neo 
Ch) pomoc (+) 


rae ATG 
eae 
= Spoil hata antivirové kontraly 


Modernizace PC 


SNe racra Cum le) 
« Moznost vykoupenl slargich komponenti 


aT Cee ee ee em ela) 
vee eee | 
a emer tt ity f 


vyzadejte si kompletni cenik 
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EXCALIBUR SHOP 


A TL ANTID A Slezska 48 Firma Atlantida je od 25.1.1995 defini- 
fee Br a CR PR ese Ws tivné prestéhovana do nové prodejny. 
NOVA ADRESA COCA §=Prostory v Husitské 11 es uee ene 


AMIGA CD32 co-rRom, Ram 2s, AGA chips, 16,8 mil. barey, 


AP matahrauad 4 , oviadac, CD disk - hry Oscar a Diggers. 
ee P fohirayas nner Boe Formaty CDTV, CD32, audio CD, audio CD + MIDI, 
audio CD + G, video CD, Photo Kodak CD, 


Kompletni test CD32 a popis CD 


formatu a prisiusenstvi je uverejnen Ni EGA DR IVE I] 
v Casopise Atlantida News 1, test dva oviadace +1 hra 
Paravision SX1 v Atlantida News 3. , 











16 bit, MC 68000, grafika s vy- 
sokym rozligenim, deseti kana- 
lovy stereozvuk, 
SCART konektor, 
moznost pripojent 

CD-ROM 


PHILIPS CM 8833-II 


Barevny stereo RGB monitor, 
uhlopfi¢ka 14”, vstup Amiga a 
composite video, max. rozli$eni 
600x300 PAL/NTSC, vertikalni 
fraquence 47-62 Hz, horizontalni 





15 kHz. PP oie Le 
ee Se Quick Shot 

C64 Terminator 3.567,-  VidiAmiga 12 RT 8.296,- me 

1200. ceny nadotaz VidiAmiga 24 AT 15.860,- aed 

TRA 1220-0 4.636,- VidiAmiga 12 Sound & Vision —5.490,- Aint [BK BO a SEOR. 

Blizzard 1220-4 9.882,- MegaMixMaster 2.318,- me 

Blizzard 1230-0 / 40 MHz 9.882,- Monitor C1942, MicroVitec  14.396,- 

Blizzard 1230-0 / 50 MHz 42.932,-  Paravision SX1 9.516,- : PE ici 
_SIMM 4 MB pro turbokarty 5.978,- Sound Mate 4 650,- POSITS PS BIG, 436, Pasay 
VidiAmiga 12 4.636,- Canon BJ 10xs + kabel 8.540,- Konfigurace See as sestav na vyzadani, 


Veskeré zbozi |ze zakoupit na uvedené adrese, Ci po telefonické objednavce Vam zaSieme zbozi na dobirku. 
Informulte se na nejnovéjsi ceny, nebo si vyzadejte Upiny cenik Commodore, SEGA, nebo PC s aktudlnimi cenami. 
Pro prodejce vyrazné slevy. Zadejte dealersky cenik. 


SUPER NABIDKA 
PC 486 DX4/100 


Sestava obsahule: 

4 MB RAM, 

HD 200 MB, 

MINITOWER, 

MB 486 DX, 256 KB cache, 

CPU AMD 486 DX4/100 MHz, IDE ISA, 
SVGA 512 KB, barevny monitor 14” MPR II, 
klavesnice CZ/US 
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Dopliky: bez DPH sDPH 
upg. z ISA na IDE VLB 

+ SVGA 1 MB VLB 1.640,- 2.000. 
upg. HDD 420 MB 1.295,- 1.580- 
upg. HDD 540 MB 2.385,- 2.910, 
CD-ROM Mitsumi quatrospeed 6,549,- 7.990- 
AUDIO EXCEL 6 bit 2wkova kata 2.450,- 2.990, 
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Prosime, informujte se o aktualnich cenach. 
Na prani Vam sestavime libovolnou konfiguraci. 


Viadislavova 24 (za OD Maj/-KMART) Chaloupeckeho 1913 
170 00 Praha 7 169 00 Praha 6 Strahov 
fal., fax: O2/ 24228640: tel; 0O2/354979 fax: 02/527258 
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C64, AMIGA 


afl Addgar, tof logicka hra pro Cé4 od 
DIGITAL EXCESS. Jako kdyby jich bylo 

malo. V intru si muzete vybrat budto 

| z instrukel, pribehu nebo dokonce od 
startovalt hru. Tedy, kdyz si. prectete pribeh 
(vzhledem ke copyrightu ho nemuzu zde 
uvést)], a pokud se pokusite precist instrukce, 
které jsou pro zmenu vypsany necitelnym fon 
| tem, a koneéne spustite samotnou hru, budete 
si moci nastavit obtiznost (beginner, advan- 
ced), ci popripade viozit kod pro pristup k va 
| semu poslednimu levelu, nebo si zahrat od za 
éatku. Pohybujete se kameny po jakesi 
otevrené knize [pozadi] tim zpusobem, ze joys- 











PC 





lavlin = vesmir 


tickem najedete na kamen a dr- 
zenim fire j@) premistite na mis- 
to urceni. V kazdem levelu se 
objevi vady nekolik kamenu 
s odlisnymi cisly ci znaky, ne- 
kdy dokonce ji dva na sobé. Va- 
sim ukolem je kameny vyrusit 
pomoci 2znaku di cisel. Musite 
vzdy dat na sebe dva stejne ka 
meny. V pripadé, ze nektere ka 
meny jsou vy ichem poctu, musi 
te zvazoval, ktereé dva kameny 
daji na sobé jaky novy soucet, 
ktery muze byt maximalne 9. 
Hru muzete hrat ve dvou mo- 
dech - zacatecnik a polcrocily, 
jediny rozdil je akoral ve zna- 
cich, misto cishe se zobrazuyi 
znaky: svisla Gara = 1, vodorov- 
na = 2, plus = 3, rovno = 4, neni 
rovno = 5, kolo = 6, kolo se svis- 
lou Garou = 7,6 vodorovnou ='8, krizem = 9. Ty 
se skladaji jako Gislice. Nevyhodou je pouhy je 
den zivot, coz je velmi malo pri typu hry, ob 
aviast, kdyz se vam jesté pocita cas a mate 
omezeny pocet tahu (velmi Casto rozhoduje je 
den tah), Pri pohledu na obrazovku 2jistite, ze 
u spodniho okraje je nekolik ukazatel&: prvni 
znazornuje level, druhy pocet moznych tahu, 
treti Gas, Ctvrty vase score a paty zvoleny mod 
hry. Co se tyée provedeni, musim pochvalit vel- 
mi pékné udélanou hudbu, ale i graficke pro 
vedenl ujde, obzvlasté uvodni intro a menu ke 
hre se zvlaste provedenym vyberem nabidko 
vych polozek. Myslim, ze i hrac, ktery nema 
rad logicke hry, by si tuhle moh! s chuti zahrat 
pro dobre zpracovani, FLASH # 


Na trh dorazila dalsi hra ceske provenience. Bohuzel ne 
prilis kvalitni adventure. Ne vSechny zacatky jsou lehke. 


| ecekal jsem nic moc, ale to, co jsem 
spatril, mi lehce vyrazilo dech. Na ob- 
razovee to zavirlo barevnynu Cctverci 
az,pisispikru” se ozval zvuk ne nepo 





MAN ARTIN 


us 


dobny smazeni vajec na panvi (no co, trochu 
prehanim, ale vazné nic moc}, Pak jsem. by! 
informovan, ze hrdinu pribehu si spletli Mo 
guni, inteligentni mimozemske bytosti, 5 neja- 
| kym Gagifem Kolkolem a unesli ho misto néj 
(s tou intehgenci to nebude zas tak horky) na 
svou rodnou planetu. Bohuzel Moguni, rozpo: 
anavel svuj omyl, odmitnou naseho hrdinu do 
pravit zpéel. Tak to by byla neprilis originaini 
| zapletka a ted k samotne hre. Hra je ovlada 
na standardné my&i, tj. pravym tlacitkem si 
vybirate Cinnost a levym ji vykonavate. Jak 


EAC ALIBUH 40 





jsem jiz pfedeslal na zacatku, grafika 
opravdu za moc nestoji. Hlavni hrdina, Mal- 
vin, j}@ animovan velmi nekvalitne - pravda, 
uznavam, ze animovat postavicku neni jedno 
duché, ale tak zle to zase byt nemuselo: Po- 
zaci tvori obvykle nékolik malo barev a je ne- 
Zajimave. Nejvetsim kladem hry je, ze Ize 
vypnout zvuk a tim predejit opravdovym 
potizim s bolesti hlavy: Dalsim, tentokrat sku- 
te¢nym Kladem je, Ze po nezdarenem tahu 
(kdyz Malvin zemre) je mozne hru vratit zpét. 
Kdyz pominu nékteré skutecnosti (jako napri- 
klad, ze do prvniho patra mogunske stavby 
se dostanu az po ,obuti" pruzin a naslednem 
skoku), jednotlivé ukoly jsou celkem zabavne 
a rozumné. Celkové hra stoji hluboko pod 


pay == oe vin 





ny unik! 


} produkty 








HRATELNOST: 





+ dobra hudba, kody Hi R i Cc K A 
= en jeden zivot, obtizne Cadrant Ot 
| Orb aa 

Move || 7G 

| Black and White 6) 


Testovdno na: C4, Existuje na: O64, Amiga, Vyrobes, rol 
Digital Excess, 1994, Zapojélh Citadel far: clubs, Testoval! Flash, 





/ | =a FC .- , b 
Vie Li Hiadh Bells iF 


GRAFIKA: st 
-_ | 
HUDBA; E— of pantie | 
ZVIKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 





ADVENTURE 


+ hraje v-cesting 


=hrozra gratika A-animace | Space Guest V¥ Bo 
- uk jen na PC Speaker | Tajemsty Osliha Ostrava = 7B 
Innocent Until Caught 70 
Space Ouest | 25 


rileree Ceri 
"Testovno na: 386 DX 40, 4 MB RAM, Potadavky: 286 
| MB RAM, 1.2 MB HD, Existuje na PC. Vyrobce, roke Mael, 
1994, ZapOjell: JRC. Testoval: Muddek 


prumerem. Takove Tajemstvi Osliho ostrova 
je mnohem lépe udélané a zabavnejsi. PS. Ne- 
mohu se vyhnout tak Spatneému hodnoceni, 
nebot mohu hru porovnat s jinymi Cceskymi 
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mPC CD-ROM, MAC 








ucrety CMe Webco ui ior cM Mec teow tlle tiny 
je SKUTECNE trochu divné a neni to tak 
UupIné vase chyba, pokud vam primo nesed- 
ne. Pokud se vam hra obéas sekne, opeét to 
| nemusite pripisoval vasemu fluidu, sem tam 
| se ta stalo kazdému, koho znam, Pokud ma- 
| te v pocitaci néco horgiho nez Pentium a nej- 
ste takovi blazni jako ja, tak Journeymana 
radsi ani nehrajte. Musim vas taky upozor- 
nil, 2e patrne hodné ukond ma vice druht 
| peseni, Vétsinou jsou dvojiho druhu - nenasil. 
naa ta, ktera nasili z vasi strany vyzaduiji, 
Vysledek je ale stejné vadycky stejny - ten 
spatny natahne baékory, takze viastné o nic 
nejde. Podobne jako treba v King Questech 
si ale i ade mUizete zvolit zpisob feseni pro- 
blému, ktery vam vyhovuje. Musim se take 
| priznat, ze ne na vsechny problemy jsem 
prisel sam, Takze diky v8em tem, kteri mi 
| poradili, Tak a ted’ k véci, ; 

Pise se rok 2318 a vy jste stale zaméstnan- 
cem specialni jednotky. Vase oznaceni je 
Agent 6. 5. Nejste ale zadny Avatar, nybrz 
pékny lenoch a ulejvak, V praci taky dosta- 
nete pékné vynadano, ale to uz predbiham. 
Takze se nejprve probudte, ze stolku vez- 
méte litacku (transport card) a vydejte se 
lem A Tetris Mat time) weiter lel ae 
privolejte vytah a nastupte.do néj. Stisknete 
knoflik s podezrelym napisem ,1“ a vyjedete 
do prvniho patra, Proététe si informacni pa- 
nel, ktery je u transporteru, Pak jdete 
| k transportéru a otevrete ho, Transporter je 
| ale nedivérivy a tak jakmile do néj vlezete, 


ghee po vas litaéku. Vy mu ji klidne strete’ 


do Skvirky, jinak také zvane ,card slot". 
Transporter je spokojen a necha vas zvolit 
si cilovou stanici, Navolte Temporal Protec- 
torate Annex (TPA). A% tam dorazite, vydej- 
le se jakoby se nechumelilo ke dverim 
a Sdhnéte si na desku vedle nich. Budete 
opel -proskenovani a transformovani 
a zrentgenovani (jako jeésté mnohokrat v te- 
to hre), Jdéte doleva, primo do velitelskeho 
strediska, Otevrete dvere a vejdéte. Pristup- 
le k pocitaci a podivejte se na display. Az se 
poditaé vykeca, zadejte mu pozadovany 
kod. Doporuéuji ulozit si pozici, protoze ta- 
dy se budete moci podivat na par kratkych 
filma (CD se docela vytahne). Az skoncite, 
ozve se poplach a vy budete muset nabéh- 
nout do ,ready place*. Staci vybéhnout ze 
sifediska, dat se doleva, otevril dvere a za 
nimi pak zase doprava. Olevrete dvere 
a jste tam, Uvnil® nejprve otevrete sklenény 
poklop a vezméte si kli¢, ktery byl pod nim. 
Pod sklem najdete take bio cipy, Hezky je 
seberte a prejdéte ke generdtoru, Vejdéte 
SU OM CCM Mel CE CDS) Mme AM cr Acca UE) 
a jdéte k vytahim, Stisknete ¢cudlik a vejdé- 
te do dveri, Dvere se za vami zavrou a az se 
apet otevrou, nezbucle vam nic jineho, nez 
vybéhnout ven a vydat se k Pegasu (mala lo- 
diéka), Nastupte a nechte se usadil k ridici- 
mu pultu, Podivejte se na levou obrazovku 
a navolie 200000000 BC (coz znamena 200 
000 000 before Christ, v Gestine tedy 200 000 
000. let pred Kristem, tedy néco jako 200 000 
000 p.n.l, ale to je stejné jedno), Aktivujte 
datum tlacitkem ACTIVATE, 

Po presunu Gasem se dostanete se do hez- 


BP) 


Mace eine) amo med aiken ic 


-nemohli najit). Vrazte 





kého udoli, na jehoz 
konci je sopka, Vyjdete 
ven a vydejte se dolt 
kanonem. Az uvidite ka- 
men s napadnymi pis- 
meny ,TP“, nakopnéte 
ho, Sutrak se otevire 
a uvnit? najdete panel. 
Sircte do nej kliGem ze 
zakladny «a otevrete si 
tak cestu k éerneé skfin- 
ce, Seberte disk se vse- 
mi nahranymi udaji. Za- 


bio cip. 

Vratte se Casem do za- 
kKladny TPA «a hezky 
svizne nabehnéte do ri- 
diciho centra. WNyni 
oteviete CD prehravac 
(jie v pravo, kdybyste ho 


tam disketu z pravéku 
a zavrete ho, Vrhnéte 
se na pravy monitor 
a opel zaclejte pozado- 
vany kod. Nasleduje 
prival zajimavych infor- 
maci, které si hezky 
proctete, pokud umite 
anglicky a nebo se na 
né jenom hezky podivej- 
te, pokud holt anglicky 
neumite a nebo hru 
stopnete, naucte se ang: 
licky a pak se k ni zase vratte. 

Vase dalsi kroky povedou do Pegasa. Nyni 
se bude cestovat a zalezi vazné jenom na 
vas, kam se vydate drive. Hra se dokonce 
trochu méni podle toho, v jakém poradi lo- 
kace navétévujete, ale az tak famodzni to za- 
se neni. 


Mars: 

Otevrete dyvere do doli a projdéte jimi. Tacly 
najdete transportér. Pouzijte paku a vezméte 
si klié a Stipacky, Vyjdéte ven a najdéte ro- 
botka (je vlevo). A ted pozor. Uhnete dopra- 
va a pockejte az vas druhy robot mine, Pak 
najdéte kyslikovou masku, napinte ji kyshi- 
kem a vezmeéte si ji, Vratte se ke generatoru 


Stitu (shield generator), podivejte se na moni- 
tor a zvolte ,navrat k predchozimu" (return 


to previous). Otevrete vstupni panel kli¢kem 
a spustte diapnozu. : 

Nyni se budete muset probojevat kodova- 
cim systemem, ktery se az napadneé podoba 
nasemu znamému logiku (jo, myslim tu stol- 
ni hru, ktere se rika logik, logic, master- 
mind, éi kdovijak jesté). Ma- ——— | 
te pred sebou celkem tri 
urovné, Pokud nékterou 
z% nich nezvladnete, neskon- 
cite, ale dostanete se zpét | = 
na zaéatek sub-hry. Bohuzel | 
je to cele Gasové omezeneé 
na nékolik minut, proto si 
hru radéji ulozte jesié nez 
se do ni pustite, 

Az se vam ji podafi vyhrat, _ 
navolte ,retract" a vratte se 
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k transportéru, Najdélte kyslikovou masku. 
Naplnte ji a vezméte ji. Nyni se yydejte do 
blucisté, ale pozor. V bludiéti se miizete po- 


a 


fi 


hybovat jen s kyslikovou maskou, Jeji zasoba 
kysliku je ale omezena na pét minut a tak si 
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| musite pospisil, Protoze jsem uz nenasel 
kompletni planek bludiste, budele si to mu- 
sel projil sami, ale aspon si uzijete. Pochopt- 


Cee, 


ety doporucuji hru pred nasazenim masky 
My tey Alam: eo tct-}ecey(oJa(=) | (Mm cin Otc Mmm ROL Ney petcne suo rsa 
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Kdyz zatuhnete a hru 
pak znovu naloadujete, 


nebude mapu pamato- 
vat, takze pekné ¢tve- 
reckovany papir a tuz- 
ie Mea bop eLole Mmmm ct comme) 


vam jenom maly klié, 
snad si to pamatuju 
dobre, Od startu bezte 
vieyo, nahoru, doprava, 
‘neahoru, doleva, nahoru, 
doprava, dolu, doprava, 
dold a jste u yychodu. 

V pracovnach pak jen 
vejdéte do dekompresni 
komory a nechte se vy- 
plivnout. Areas utece lo- 
di Gislo dvé, takze se vy- 
dejte za nim do lodé 
éislo jedna, Otevrete 
dvere a vejdéte. Pak uz 
jen proletite nekolika 
koridory a jste ve vol- 
nem vesmiru. Nastava 
radoby vesmirna. simu- 
lace podobna treba. Eli- 
te, nebo Wing Comman- 
derovi. Tady ocenite 
energetickou bombu, 
kterou jste si pred ¢a- 
eyet MMAte ae] OF mea Ein teas 
si do lodi Gislo dvé a ne- 
setrte ji, ale pozor! Ne- 
nechte jeji energii kles- 
nout prilis pod 10%! 
Kdyz se vam Zacne 
zdat, Ze uz ma dost, za- 
pnéte tractor beam 
a nalodte se. Pak navol- 
te ,transport close“ 
a dostanete se do lodi 
| cislo dve, Otevrete dve- 
re a za nimi najdete zatuhiého Arease. Po- 
dobneé jako s prynim robotem i tomuhle od- 
montujte ksichtik a seberte jeho bio Cipy. 
Areas pak totalné zkolabuje, ale toho si uz 


‘Fs 
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iy 
Pe 


nemusite vSimal, Nasledné se teleportujete: 


zpeél na zakladnu TPA. 
Nr y 


V Sinclairové taboratori dostanete sipku do 


téla a mate po srandé. Abyste se dostali ven | 


z vaseho vezeni, budete si muset zahrat na 
doktora. Mate Stésti, Ze vas chytite zavreli 
pravé v labcratori, takze mate vsechno, co 
budete potfebovat, pri ruce. Nejprve si vy- 
rvéte injekci z téla a pak ji prozkoumejte na 
molekularnim analyzeru, Nejprve se podi- 
vejte na displej analyzéru a pak mu strcte 
Sipku do chlopné na levé strane. AZ se vyna- 
divate, aktivujte molekularni syntezator, Ny- 
MV MSTeCe(chHNcMPN Mes (eeNcc MN went) cad esha C2 
princip jsem neprise!l a ani v manualu nic ex- 
tra jako theba Mendélejevova napoveda, ne- 
bylo, takze vam doporucim to samé - zkou- 
set, zkouset a zase zkouset. Az se vam 
koneéné podari dat moleku- 


zakyvejte a za chvili vam 
ete) ci iQeI CNM AP ELLSE A. 110) RA 
plivne antijed. Vezméte si 


neni diilezite, ale kdyz se 
trochu porozhlednete po 
svém byvalém vézeni, nara- 
! zite na dalsi filme¢ek, Chu- 
A i dak mysak, Ze jo? 

SS sot ad emcee le dele 


vas Gip si pochopitelné | 


Cay A anys es mee yh 


| lu dohromady, trochu ‘s ni | 


ho a je po starostech, Sice to | 





fe a racte chvili béhat do kole¢ka az najdete | 


modré dvere, Davejte si taky pozor, al vase 
vzdalenost od nejblizsiho ziveho organismu 
nejde pod deset metrt! AZ najdete modre 
dvere, otevrete je a vejdéte, Za chvili na vas 
bude jeden neprijemny robot mifrit pistol. 
I EVEIRS Memo} uate MRT Maan WATeGL RCM it Nelo) mA 


kéeho napeti a dotknéte se jim konstrukce, na. | 
| niz robot stoji. Konstrukce byla kovova a tak 


je nasledna reakce nasnadé. Docela efektni, 
PA me ehMe WECM M Pole hcl Mit MoleTt Teyi av humic 
tik a prozkoumejte ho. Pod nim najdete par 
bio ¢ipt. Vezmete je. Ziskdte tak ,retinal 
scan bio chip" a ,optical memory bio chip", 
které se budou v budoucnu hodit, Nasleduje 
prijemna destrukce postavy, ktera vam tam 
ponecha jenom pistoli. Vezméte si ji, bude to 
dobra pomtcka ve finalni sekvenci. Nyni se 
vratte do zakladny TPA, 


Norad 6G: 


Tady se ocitate osamoceni v kyslikové komo- 
fe. Vasim Ukolem je zastavil Poseidona, ktery 
si hraje s Cudliky vy odpalovaci sekci, Bezte 
smérem do doku a najdéte dvere. Nez je otev:- 
rete, budete si muset nejprve pohral s kon- 
trolnim panelem a vyrovnat tlak po obou 
stranach (néco jako v Perihellionu na Amize). 
Az se odemknou, vejdéte do doku a projdéte 
jimi. Jdéte koridorem az ke dverim do kor. 
trolni mistnosti sekce Alfa. Abyste -otevielli 
dvere, budete muset pouzit bio ip, ktery se 
jmenuje ,retinal scan bio chip". Pokud jedete 
podle navedu, tak jste uz v Australii bylia tu. 
diz ho mate u sebe. Pouzijte ho a dvere do 
strediska se otevrou, Uvnitfh si kecnéte k Pidi- 
cimu pultu. Na levé obrazovce uvidilte Posei- 
dona, ktery se pokousi nastavit strely na ne- 
kolik mést. Vy ale nevite, ktera to jsou a tal si 
budete muset pohrat s Meese tc rae eee any 
VATIRT Cmte mitra Cnin cient 
vy limit se postupné snizuje a tak si hru rade- 
ji ulozte, nez se do toho pustite, Pokud 
uspéjete, Poseidon se naSstve a pijde vas 
azmiatit. Nyni poodstupte k oknu a podivejte 
se do dokti, BAF! Poseidon tam uz je, rychlik 
jeden a hned-zacne do okna miatit, Nyni se 
otoéte k obrazovce a navolte automatiku [au 
tomatic), kterou pak aktivujete factivate). Az 
se Poseidon probours dovnith, zachyti ho me- 
chanicke tlapky a hosik to pochopitelné ne- 
prezije. Nyni mu uz jen olevrete ksichtik a se 
berete dalsi bio cipy do sbirky, 

Udajné existuje jesté jedna metoda, ale tu 
jsem nevyzkousel. Zni ale docela sympaticky 
a tak si ji mozna budete chtit prubnout sami, 
Jdéte k pretlakovym dverim a na druhé 
strané uvidite Poseidona. Zapneéte pretlak 
a ten Poseidona roztrha, Pak tlak zase vv. 
rovnejte na obou stranach dveri a olevrete 
je. Nasledny postup je stejny, Otevrete jeho 
ksichtik a seberte mu bio Gipy, uz je nebude 
potrebovat, 

Opét se vratte do zakladny TPA. Nechte za, 
klacdnu zakladnou a vratte se pomoci tran- 
sporteru dom (snad to uz nemusim popiso- 
vat krok za _ krokem), 





| Vyjedte nahoru | 
'vytahem a jdéte k zavrenym dverim. Do 
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BUM!!! Na druheé strane uz stoji zly terorista 


Sinclair (rve mi to srdee kdyz k tomu jménu 


pripojuji tenhle privlastek, ale co se da dé 
lat), Ze Sinclairovy zbrané si nic nedelejte, 
klidné vytahnéte tu svou a pomaloucku, po- 
zvolna ho zastrelte, nebude reagovat rychle- 
Ree Acmra-etehciau ce MM MT Ticeea- (ont sania 
rolanské ambasadory a blizke setkani 


étvriého druhu muze nastoupit. C'est la viev | 


C'est ne pas? 
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1. cast 


1. MISE 

V oblasti se vyskytuji Krellanske sthhacky 
a raketova sila. Stihaéky jsou lehke a vas 
stro) jé vybaven dostatkem rizenyech strel na 
iaiich snadnou likvidaci. Vyplati se allerna- 
tivne vyuzit laser k ziskani bojovych zkuse- 
nesti v ,dogfightu" pro pozdejsi mise, Po- 
zemni cile mohou byt zniceny pouze pomoci 
raket. Pro snazsi zamereni se drzte blizko 
pri zemi s minimalni ryehlosti, Pokuste se 
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miicit kazde jednotlive silo pri prvnim nale- 
tu. Nestrilejte vice raket nez je nutne, ale 
predevsim nestrilejte na zadne jiné cile v oa- 
ze. Koneodne, specialni peci venuyjte sila nervi- 
ce na jihu, Je totiz jedine, které strili navade- 
ne rakety. Priblizte se k nemu v paralelnim 
kursu, vypustte ,chatf, po chvili ostre za- 
hnéte a napadnete silo nékolika raketami, 


2. MISE 

Vas ako! zde je likvidace vyvojoveho stredis- 
ka bidlogickych zbrani Jedinym prablemem 
se jevi ve vinach naletavajici stihaci stredni. 
ho'twpu. Likvidace neni obtizna, ale dejte si 
pozor, nesou rakety (po spatreni Hadar 
Warning se brante pomoci ,chaft"). Nejefek- 
tivnéjsi zpusob jejich niceni je kooperace la- 
seru a raket, Priblizie se k nepratelske sti- 
hacce, zatimco se vas zZamerovac! system 
gameri. Pak odpalie z male vzdalenosti ra- 
ketu a gnicte stihace palbou laserd drive 
nez, si staci obnovil siity. 


3. MISE 

¥ teto misi pujde o zachranu ctyr vedcu 
z rukou Krellana. Pryni z nich se nachazi 
primo za mistem vaseho startu, Dalsi dva 
SOU Primo V OAZe. Ctvrty je na dosti pic 
chem misté na vychode mapy. Vyhybejte se 
letu nad horami. Nepratelske tanky je ney- 
praktiétejsi nicit raketami. Neustale se pohy- 
bujte, abyste'se vyhnuli jejich raketam. Neu- 
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tribution 


tocte na ne zepredu. Plati heslo dvakrat 
mer, jednou strile] - tj. budte apatrni, abyste 
nezasahli svého vedce. Pozice védcu se na 
radaru vedy obijevi, kdyz jste v dosahu, 


4. MISE 

Ihned po.startu odpalte zarizeni Vulcan: Po 
té létejte okolo a snazte se anicit co nejvetsi 
mnozstvi odpalovacich zarizeni biologic 
kych zbrani, ktera potkate. Pravdepodobne 
budele muset pres nektere plochy letel vice 
krate. K sestreleni stihaci pouzijie predcho- 
Zi metody. 
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1. MISE 

Snazte se vyhybat priblizeni k samotne 
elektrarne, jezto. je chraneéna ctverem vezi 
s raketami a lasery, Likvidace samotnvcn 
vaneasedlovych vlaku je relativné jednodu- 
cha. Jedinym neprijemnym mistem je prt- 
stav. Je branen Sesti malymi raketovym sily 
»Chaff vam nepomohou! Mate k dispozici 
pouze ¢ctyri rakety, Precizni strelba je zde 
nezbyina; terée jsou male, lenorujte smete 
aasahy laserem; po zasahu nékolika rakel 
bych vam doporucoval opustit misto bojiste 
velmu rychle (pouzit alterburners), Rovne?z, 
primy utok zepredu z vas udela snadno za 
sazitelny terc. Na misto bojisté se vratte po 
obneveni &titu. Neplytvejte strelivem na bu 
dovu elektrarny - konvencnim! zbranennu je 














neposkoditelna, Konecne, pokud znicilte je 
doucimu viaku motor, do elektrarny jiz ne 
pochybne nedojede a vagony se stanou 
snacdnejsim tercem. 


2. MISE 

Vyuziite svych raket k destrukci zbyvajicich 
sil v okeli pristavu. Pokusie se znicit co nej 
wice vozidel hnecd na zacatku mise, drive 
nez se dostanou k elektrarne. Zbyvaiicl zhi- 
kvidujte palbou rakel, stale z dosahu elekt 
rarny. lech nekolk nepratelskych stihacu 
se jiste stane tercem vaSeho umu, 


3. MISE 

Lette primo k pristavu a pouzivaiice raket 
destruujie vsechny instalace vcetne sil, kte- 
re jste mohli minout v misi minule. Pak se 
vydejte na jih smérem k malé zatoce, kde 
uvidite svuj hlawni cil. Neni nezbytne sesire 
lit néjakeho stihace 


4, MISE 

Tato mise je velmi obtizna. Jakmile zacnete, 
yamirte k elektrarné, Pak raketami znitte 
jednu 2 obrannych vézi ([pouze jednu). Je 
diuleziie koncentrovat palbu pouze na jecdnu 
2 vezi, Neopomente uvolnovat ,chaff", za 
timeo uloecite: Po likvidaci véze [patrné si vy 
Zada neékolik naletu) lette k jihu do ‘one ma- 
le zgatoky, kde si vyzvednete torpedovy 
zasobnils, Lette nizko k nechranéne strané 
elektrarny a pote vystrelte torpédo, Ujistéete 
se, ze neminete. Vilp je totiz v tom, ze torpe 
do mate jen jedno a jestli minete, budete 
opakoval celou misi. Po uspesnem zasahu 
elekirarna zacne horet a posleze se poatopi, 


1. MISE 

VY této misi se poprve setkate s minami. 
Jsou koncentrovany kolem velkeho radaru 
Zukvidujte je laserem 2 co nejvétsi vzdale- 
nosti Pokud se prilis priblizite, zameéri se 
na vas. Pro tute variantu navrhuji rychiy 
ustup. Radar posleze znicte palbou laseru 
lrakety budete potrebovat na zelena rakeio 
va. sila): 


2. MISE 

Pouzijte raket k destrukci elektrarny a ra- 
Kket\laseru na protivzdusnymi sirelami vy- 
bavena vozidla, Budte opatrni na stthaci 
kryti, Krellanske stihacky jsou sice lehke 
nebo stredni, ale je jich mnoho 


3. MISE 
Vsechny ¢tyri pechotni transportery se mir- 
si dostat do Contrel Center, jestlize checete 





misi uspesne dokoncil, Vyuzivejte ,chatt” 
k odvraceni raketovych uloku na vase sve 


rence: Nepratelské tanky likvidujte koope- 
raci lasertia raket. Snazte se nicit drive ty 
blize k vasim transporterum, 


4. MISE 
strely typu Earthworm se pohybuji pod ze- 
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mi a jejich startovaci pozice je prime pod 12 
nepratelskymi tanky. Destrukece tanku ne- 
Tri strely jsou vypale- 
ny ze vsech svétovych stran. Prvni raketa 
utoeci ze severu, druha 2 yychodu., Poznate je 


zastavi Earthwormy 


podle tmave stopy, jez za sebou nechavali 


Priblizte se k nim a znicte je drive nez do- 
rakel 
a laser. K uspésnému dokonceni mise: je 
nutné znicit alespon dvé z kazdeé trojky 
Perimetr zakladny totiz skyta jakousi 


sahnou Control Center kooperaci 


strel, 
ochranu. 


1. MISE 


Nouzové volani je Krellanska past. Signal 
prichazi z objektu na povrchu planety. Jest- 


lize k nému priletite a seberete ho, okamzi- 
té exploduje a jste bez Stitu, 
nesbirejte. V kazdem pripadeé, 


| létajici monstrum je smrtici, 
na uspéch je drzet se z dosahu jeho raket, 


zatimco se na ne] zamerite. Pote lette primo 
k nému vypoustejice ,chal™, Cesiou siriuejte 

rakety a doufejte, ze ho znicite crive nez on 
vas, Nezapomente predtim sestrelit lehke 


stihace a zkontrolovat, ze mate nabite stity, 


2. MISE 


Toto je noéni mise. Nepotrebujete znicit kaz- 
dy cil na letisti k dokonéeni mise, ale musite 
lich aznicit vetsinu. Pred utokem na samotne 


latiste bych doporucoval provest destrukci 
raketovych sil v okolt, 


o. MISE 

Cilém vasi mise je likvidace 

Pozor na Krellanske stihaée. 
| val Vv enormnim mnozstvi 


| 4. MISE 
| K likvidaci zasobovacich tankt budete mu 
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Tak ho radéji 
patrne se 
potkate s Krellanskym Battle-Podem. Tote 
Jedina Sance 





raketoplanu, 
Budou naleéta- 





SL MN 


= 


‘i emmy 


fren! 


EPaea rt 
‘ ; 


wt 


set nejdrive deaktivovat jejich silova pole 
Generator stitu je nedaleko od zasobova- 
cich tanku. Jedinym zpusobem jak znicit 
lanky je zaplavit kanon, K zaplaveni kario- 
nu je vsak nutne znicit prehradu, A prehra 
da je chranena silovym polem. Generator je 
opét nedaleko a vypada stejné jako u tanku, 
ale neni chranén silovym polem. Prwni zni¢ 
le penerator a pak zlikvidujle prehradu 
Strilejte rakety do stredni cast. Voda pak 
Zaplavi cely kanon deaktivujice Stity zasob- 
nich tank jednoho po druhem, které ted jiz 
nebude problem a2nicit. Nejobtiznéjsi na mt 
si je prezit strelbu Krellanskych stihacu, za 
limee strilile na lanky, 


T. MEISE 
Vyhnéte se letu blizko Krellanske zakladny 
nebo budete jednoduse sestrelen. Ani se 
Kk ni priblizoval nemusite, vase vyzbroj ste}- 


né neni dostatecna k prorazeni pancire 





val s lasery 


Spise lette primo Kk tovarné na zbrané a co 
nejrychleyi jivymazte z povrchu, 


2. WISE 

Vasim, ukolem je vycistit krajinu od vsech 
nepratelskych tanku a raketometu. Drusi 
isou' situovani kolem, nyni jiz zniceneé, tovar 
ny na zbrane. Jejich rakety jsou silné a po- 
kued se dostanete do jejich dosahu, budiz 
vam vemeé lehka. Nejlepsi taktikou zda se 
byt 2iskani ryvehlosti, prulel kolem nich do 
ruin tovarny. Nyni na vas raketomety nemo 
hou strilet, jezto jsou k varn wacdy V klidu si 
je vychutnejte laserem a posleze se vydejte 
na nepratelské tanky 


3. MISE 

Tato mise je cistvm 
ace 5 nekolika stihacimi bombardéry, Je vel 
mi obtizne je sestrelit jen laserem, Budete 
potreboval i rakety. Bohuzel si nemuzete da 
volit sirilet jen rakety, protoze jich jednodu- 
s@ nemate dost. Své usili musite koordino 
Jste vyzbrojen také néjakymi 


,logfightem”. Setkate se 
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ase 


protizemnimi raketami. Jezio v okoli se aad 
née pozemni terce nevyskytuji, pokuste se je 
vyuzil pri likvidaci stihacich bombardérd 
Priblizte se co neice k letadlu a wystrelte 
na néj par raket (protizemnich). Davka z la- 
seru by ho meia dorazit. Davejte si pozor na 
vasi polohu, abyste se v zapalu hoje 
stah k nepratelske zakladneé 


nedo 


4. MISE 

Vase lanky uteéi ve dvou vindich po étyrech 
Je nepravdépodobne, ze jiz prvmi vina pro: 
razi na zakladnu Kreltlanu, ale mél byste za- 
jistit, 26 prinejmensim jeden 2 druhe viny to 
dokaze. Vase tanky jsou silméssi nez Krellan- 
ské, ale jsou precisleny v pomeru 6 ku 1. 
Takze vase podpurna, role je dulezita. Ihnned 
po zacatku mise lette na jih pres vase tanky 
a shodte néjake ,chaff!™ k odvracem raketo 
vych utoku od tankid, Mel byste se drzet nad 
svymi tanky av pravidelnych intervalech 
vypoustet ,chaff a pomeci raket nicit 
nebezpecnejsi z Krellanskych tanku. Druha 
vina zautoci az nejaky cas po prvni davaiji- 
ce vam ¢as k obnoveni Stitu, Tento Gas mu 
zete take vyuzil ke strelbe na nepratelske 
tanky. Uzivejte rakel a zistavejle za hranici 
dostrelu 


ne] 


MuppoK @ 


Pokracéovant pristé 


More her pro Amisu 





=I. . ae iP LE RE SUI LARRY 30.00 SPACE HULK 2H 0 {1 

Cenik her pro Amigu (vcetné DPH) PETHAL WEAPON mio, cexeeiitest 2000 try pre AMIGU CD32 

€eské orlginalni hry EAGLE Og LINKS THE CHALLENGE Ae SPEEDBALL Beth (0 TOATES OF AMBALA FAO 
FUROREAR: CHAMOMSNE 33 1 Gti0 LIVERPOOL A) 00 SPEENMALL, 3 Ap 00 Al FRED CUICREN HHO On 

Asterix 4 Obells had. EXTASY 4t0.00 LOOM 6410-00) SPEEI: BOUND DLAZY nat) 1M) ALIEN GREEDAWAR ano ff 



























esta, fetid 200-00 yi CF THE BEHVLOER NE G0) Leas Heke 620) 00 See PRA Ye AL Ait) ARCA TIE Git JON0 00 
[tens cesta 700,00 PT CHALLENGE PO ti) LOTUS PRILCK GT ao) SROILS OF WAR At) 0 BANSHEE” (Tie) Oth 
SCHL M RAR 00.00 F-14) STRIKE EAGKT, 10,00 LURE OF TEMPREST Ad SPORTS COLLECTION 0.0) BE AV ERS 100.00 
Strallny Both bree Fath n Feld 360), 00 MAD PACH G. CLASSICS 410) 87 DRAGAN 400,00 HENEATH A STEEL SKY bsn-00 
Sveti (OIG VAL OE PeI@StEALTH TIGHT WAL) (iL MANCHESTER LINITEL Oo 0 STARGLINER H4 000) si GSik St) 
THE BUG : ON F| THt 0 “NAW 4.0 STAR LIER? dt) 00 HRN THE LGN Ado NG 
Vala atin P.O PLiy odio MEAN [4 & 10 (it) Ao SRITAL POOTRAUL Linen 
Raton & Punic 250-0) FALCON OPER TRER arto MEGA TWINS #400) ; alt CA BUBBA NE TICE S500) 
FIRE. AND BRIMSTONE AOC OA MEGAPHGENIN B20 ETMALE:PLEET rae AMEN AUER Stet 

Tahraniéni originalni hry FiRETEAM 2209 A30.00  (MEGAFRAVELLER HO ETRIRISR GOU00 CANNON FODDER (10:00 
FS) OWVIS MANALI acini ARRCENARY 3 faa SUPER SPACE | fa AON este hoo 

FANOOGES 220.1) FLASH BACK P00, 00 NE AL MUTANT M0) SWITCHBLADE || Af) 100 CAE RATION | (ye tH 
FCLEOOL AMIGA sag FLIM BGS: ate) LHOPRISE Suh Se 0 Suir a Ue BEB DCRRE RELL 
70 WORLD BOXING 440 (0 FE HARDER WACO MIRWINTER Hie te) SYNDICATE HOKE HEME FCC C0 
4D WORLD BOXING $10 00 FOOTBALL RECTOR 2 115,01) MI DT Ee 2 EX Ot) THE KRISTAL ad) DISPOSAL HERO ano fi 

| AO GREAT GASES THY IMD FOUNDATIONS WASTE 435,20 MONKEV ISLAND TODA THELCST VIKINGS 100 0) DOME L759. (0 
Aaa ATTACK SUE PFCh UN FUN SCHEROL deo ,00 MONSTER BUSINES Juha Ah THESETLERS LAG 0 BITE EROATIER {AMER 
A 72000 FUN SCHOGL ? aatet0 MURDER adh ie THEATRE Gr DEATH AAt 10 EMERADIMINES wrk) fie 
ACTION FIGHTER iG) FURY OF THE FURRIES 200000) Ml aN agi) THEME PARE, Loe. 00 PELs DE GLORY LAtoe 
ACTION-UMASTER th 00 FUTURE WARS Ta) 0 NAY MOVES Sata} VHUNDERHAWE A000 PRE FORE BO) Gt 
LOTION STATIONS eR TK CLOCK 10 00) ALE sk i WANSEL vO Ev) TiMES-! ROSEWORD A000 FUNK TF TH) 
ADGAMMS FAMILY qth (MI CALACTIC WARRECHE 1.00) NOR TESOLTH A ARA TITUS THE PCy aaa io FLY HARDER AL IM) 

} AGONY 630 U0 GAUNTLET 2 F6t 00 HOWA 9 Fmd aN) rel GO.00, GUARDIAN {13.00 


ALR SUPPORT HM GALINTLET 3 40 00 OPERATION HARRIER Hd) CE TOUT TO HANDLE 240), 00 GUNSRU 2000) Lind,o0 
Al PRED eH MCKRA 300) tit) HEARS WORKS 430-00 OPERATION STEALTH a NA) TOP OEAR 1H (10 HEE OALL I Poth 


ALLEN ARR ED FLMC, CHOULSTA HOST PAO 00 ORIENTAL GAMES ttre fil) VORVAR THE WARRIOR ACN PLD RES et tj I) teh 
AMERICAN GUALIATOR 40 (i) OLDADULE 400 10 QUTRUN Wath a0 TRIPLE ACTION | 480,40 CHAMBERS CESHAML TN Hpi tal 
apr a0 0 fk ALC Oi OVER Tat WET YT 0n) TRIPLE ACTION: 2 480, 00) CHAS ENT tft 









AGUAVENTHRA qa00) © GORLINE 2 L000 = OVER KALI ie TRIPLE ACTION 3 aH0.00. CHUCK ROCK | eU).t0 
ARMGIREDOA | LO TR) OL (Fe Cie) PATE ae IM (eee ACTION bee til} le foe 


ABNIE? 5500 GRAND PRIX fell 1M) PARERSOY 48), O00 PRIDLE ACTION: ; AAO) ; itt E MISStON PPS My 
ASHES OP EMPIRE Ast), 00) GRAND PRE CIRCUIT det 00 PARAS IE STARS Hat), 0 TRIVIAL PURSUIT iON) LANES Beit GR DRACSE Loe) at 
AT OMING af) 110 GUNBOAT 77,08 PAM BONE COMMANDO 400.00 TURBO PACK G-CLASEICS a) AM) EAN ES POON 'S Huth 
AW ESCNLE Aft 00 GAlNSetl Fao 0M) PC AM EViGTIGN A000 PURRICAN Tak EM ict STRIKE Lane 
AXELA MAGIC HANI ‘toll (i GA ISHELP Bt) Hsin ee AM MIC ROPROSESOCCR $00.00 hUSRER 80 i NHN SAWNES OKT (0 
CALETA d701N) HAMMER BOY 400 ANPRICK DANGEROUS a0 D0 WILT IMA #80 00 (UNGLE STRIKE Poth ti 
PATEL aH MK) HARD DWN J HMO 00 Pe ANCRICK BANGERGUSI| HOt) WUTIMATENRIIE 437),00 Kit CHAS LG 





AATILE HiWwSRE GH age LARD AWA LC Oe) PO AM STURT URE RACER {O00 ER ) CARY Rh TE OE The Toshao 
8 SATTETECH BNO HARLEOUTN 46004) PECASS PUD. WE eet RAN 220.0) Lore TANT 5 550.00 
KEAST BUSTERS Iu. HEAROVERHEELS at Oi) Poi TOUR Cale OST HM VERE HOD, Oth LEGACY OF SORASIL 1 (ooo 
BEAR (OLLY PACK a0 HEIMBALL 1) 0.00 PH ALAN CoG WAL eR : | 0:00 LEMMINGS Lo 00 
RE MEF ACTOR Gren. OM HEIMOAUL L200) (if) PRC TIOSIA REY PACU WAS IN THI GUL | 0 Nt) LIFE RATION 430,00 
AIGNOSE THE CAVEMAN 760, BELL RAISER 440) Ot) PINBALL MAGIC AO. AMA 420,000 LiL BL ry sdea0 
BIGNIC ROMAN DCS 300) (10 HEROES OF THE LANCE dt 00 PLAN a ; ASU OD W ARRIOR ¢ PF REVLINE AOC. OU LOS > VR NAGS 1A 00 
LIRBS OF PREY B31), 00 HILL STREET-AIMIES Gh 001 POLICEGUEST: ¢ Ba 04 WAREONE ér),00 LOTUS TRILOGY Pwo. 


RUASTER 40,00 Hire FOR SIX Fa [pre fe) Pavol SUE | PLLA ‘ | ath (0) WH Th DEATH ARO MARVING ADVENTURE 1150.00 
| BLASTEROIIS salt HITS FER SIA PV Lal Gf POPOL US PR Onset 1% rae 00 WILD CUPSOOCER | FM, O0) MEAN ARENAS ano G0 
AL ITZ NRE A010 Leah 540,00 PR W ER S20 0 WIRDSURE WILLY ae GD i BONO 0 
Fil Fi eet) Ue HOTSHOT 415,00 PRTERCLER CHINE eiA)OL CG Wit Le doTeOl) POG 

























BLOOCIWY CR DATA DISK 220 10 HUCKLEBESRY HOUND Aon PRENIER MANAGE - Pe CG WAZ RES Hat (e MT EP San) 
BLUE ANGE a0. 010 HUMAN RACE DATA 2507 (00 PURSUIT TO EARTH 4-0 WORLDR'LASS LEADER ange Nc FALE L3G 
AOMBES MISSION DISK Hoo HiUMAtS e200 PUSH OVER GV C10) VORLO OF BEGEND AAO NG. MANSELLS WHAM ane 0 
HLIBALE BOBBLE 160 Ui) HUNT FOR RED QCTORER 0.00 PUTTY ACL ON) WEL OS AT, ie 440, 00 ie SRT POLAR A 3E 
BU BL Oe AL HUNT FRE HES) OS PORE RM 12 PU GE L eaG Mie i £3).6 Wr EUROPED RAMPADE Gil) fell SCA RFTCATE RS 200 00 
HUEY S rn TH eae AVE ACTH 0) 0) Cake regi ME WREST CEMWANIA #1) i EARL LUNAR 16G.00 
SUNNY BRICKS 480) 06 HVPER DROME 44) 00 QUEST POR GLORY noe SEMGN I lbh (0 PGA FUROREAN TOUR ond.00 
HANTIME j ONG cK) CHAGS ENGINE | BAILROAG THEGOM aT reetio AUT 4. hd) Ot} PIRATES GOLD ji), 
CARON. AOMDER J 11000 My CHADS EID 10-00 RAINBOW [SLANTES POU “TA MERRACKEN Pith OREMIERE TEE 
thi Apt Eh tore ANACY Fee OI CHART ATTACK a) Rich GASGER OS THl} MY RCH 5 00 BRET th LAA Hat oe 
ANTTALN PLA BET 420,00 CHASE:HG 160), 00 CE DANGER OUE | aa hG EG, A TOU. OO SSYCHO KILLER 11 CM C10) 
CARDIAN a CHASE HOI TAC OO) ROADBLASTERE Poh UH EV CONIK 10 Hf) RISE OF THE ROBOTS 10 110) 
SWILGEA TION ey ht CHUCK Ak Otte ROSA: HOOD PEW RY HSRC Oe te 
COLGSSUS HRIDGE 4 20th) PPR LIM a6) = ROROCON U0  Zalhraniént hry potize pro AMIGU 1208 0 sri ANI DESTROY you a0 
eno) WORN 20) Ot IBIPOSSIALE MISS lnk ren 00 ROHGSNORT GUC) SENSIBLE Roe Ee LOU Mie 
A CORRE RIVTICNN Ft (eh INE ANAPOL IS: 50 PO) (10 Win “ D Sat Ot ALIEN BREED 10 SIMOG THE SCRCEREM a 
8 COSMIC SRACEHEA 50) 10 [HOY (ONES Les) Caine afl {0 RUNNING MAM aa) 00 IMPCSSIHLE uissian 1250.00 SLEEP W ALATA (000) 
B COVERT ACTION SG 00) INNOCENT mO0,00 RYE HOR IBA HOH = SHAR) BO,  ° St Rikne LA) 0 
CRACK DOWN Ty 480 (0) INT SGGCER Aci SAINT ANTLGREAVSIE 420.000 SHAR II Ot 10 SUMMER: COL YP WH OD 
Pease bit MES 7 op.0l INTER SSPCER CHAI S40 00 SANTA S CHRISTMAS AL WO SHAR III LAG SUPER TRIG Ane OD 
"HUNSIE FOR A CORFRE 830.00 INTERN TERMIS 12,00 SATAN ADU JUNGLE STRIKE | QOn 110) SUPER METHANE BROS 540 0 
CPSTAL HAMMER St tw HEAR | ein) SAVAGE 440) 10 EMy Ht BAL 4 S000 Ne GEARS 10 C0 
CURSE OP EACRIANTHA RAO CO [SEAR T 6a),00 EENSIE BLE iy CER abt Mi) Osc ag J O50 000) TOTAL CARMAGE 1 |i 0) 
CYRERPUNK ri0.0) [SHAR III eG Ge SENSIBLE SOCORRINT: “BOLL Ath hs i wuRGoLE an.) rower ASSAtll.] SiO 
' fi) 010 [ACK LAWS wet) AM) SENSIBLE, wit JALD MF SOC POSE {0 SE OFTHE RGBATE 1430 00) TOWN WAT Bt MAME 110,00 
+50), 00 JAMES POND Tt.) SUR WANE mei ROBINSONS REGUIEM (50.0) TRIVIAL PURSUIT Te | 

Dank i RE O00 = JET STRIKE (7000 “SILENCE SERVIS MI #6000 SABRE TRAM ldo} = TRELLIS (inoion 
NELUM ESRI POKER ye 00 (QHAL BARNES t BOE) 40 BEM ATT | fs AEE SIMON THE SORCERER Pane (ie! HRY HOHon 
he BERT STWIK Lhonein OHA MADEN AM FOOTBAL| T5000 SIM EARTH YOO, 00 STRIP POT {He Ot UUUWATE ROBY BLOWS Hon dea 
hlGGkRS 400 un (UMCLESTRIRE UE SEM: Lr Ot OG SUPER STARDIISI Prout UNWVERSE Lot. 
DARE PANE 1a. 0 KS NUE OK ay0.00 SIMON THE SORCERER L460) TPE (LUE | | et Cit VITAL LNGHT L150 0) 
dy RING 460.00. KINGS QUEST: | SOUO0 SEN GR SRE 430.00  THEME'PERK IW WESLEY INT SOCCER PO 
HOC MEE ROCK rat KINGS QUEST 4 Tiel tig SMASH, TV Ano 00 TRANSARKTIEA ABO (i) WHALES VOVAGE 1 ti)-9% 
DRAGON IF FLAME AC NO HERS WEE TOQLG0 SOCCEE MANAGER Gi) : =. LA CUP SOCChe Pan 
(EIN 600.00 ED STORK 16,00 SORCERMANIA 000 | U zasilkove sluzby ictujem eB aaah ; Lindon 
LHL Gress (a AST ik O00 | NECEND OF KYRANDIA F300 ON SPACE CRIBADL fal UT LH FOE, tl 1 Crate 





postovné a balné — 


og , AMIGA GS) S2 monitor 
monitor 
Microvitec 












P G SEV : | a Pia 


' Wiadislaveva 24 (za OD Maj-KMART) a velkoobchod Chaloupeckého 1913 
| 11000 Praha | | Lad ele [69 00 Praha 6 Strahov 
tel, 02/2422 8640 Sexy Proobenc arity! tel, 02/354979 fax: 02/521258 








Paskytujeme zasilkovoul sluzbu, Na vyzadant zaslémé seznam her pro pfisluany pocitac 


